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TEORETICKY ZAKLAD VZDELAVANIA PRE ROZVOJ




Co je vzdelavanie pre rozvoj?

Vyzvam, ktoré nam prinasa 21. storocie, budu schopni v plnej miere
celit’ len ti Pudia, ktorf sa stand aktivnymi ¢lenmi rychlo sa meniaceho
globalneho sveta. Vzdelavanie pre rozvoj charakterizujeme ako taky
pristup k uceniu, ktory sa snazi o budovanie globalneho obcianstva.

UNICEF definuje vzdelavanie pre rozvoj ako proces, ktory podporuje
rozvoj deti a mladych I'udi, postojov a hodnot ako globalna solidarita,
mier, tolerancia a povedomie o zivotnom prostredi, ktoré im poskytnua
znalosti a zruénosti, prostrednictvom ktorych dokazu tieto hodnoty
presadzovat’, ¢im dosiahnu zmenu vo svojich vlastnych Zivotoch, ako aj vo
svojich komunitach na miestnej i globalnej urovni.

Zijeme vo svete, v ktorom sa men{ povaha globéalnych otazok. Tieto

su ¢oraz zlozitejSie — maju rozmanité socialne, hospodarske, politické,
kultarne, technické a ekologické dimenzie, ktorych pochopenie je
nevyhnutné pre hPadanie a najdenie rieSenia sucasnych problémow.
Globalne otazky su univerzalne — ziadna z casti sveta sa nemoze vyhnut’
environmentalnym problémom, nemodze sa nevenovat’ rieseniu otazok
suvisiacich so spravodlivost'ou alebo konfliktmi. Moznosti dosiahnutia
pokroku v tychto otazkach na drovni krajiny alebo regiénu st obmedzené.

Zaroven mozeme v sucasnosti sledovat’, ako sa postupne menia
vzdelavacie hodnoty - vidime, Zze vzdelavanie moze zohrat’ aktivau rolu
nielen pri prenose poznatkov, ale aj pri presadzovani postojov a hodnoét
globalneho obcianstva.

Osnovy, ktoré sa prioritne zameriavaju na konkrétnu, jednotliva krajinu,
vlastnu histériu a hospodarstvo a ktoré zdéraznuju vydobytky niekol'kych
dominantnych kultar, nedokazu diet’a dostatocne pripravit’ na aktivou
rolu v navzdjom previazanom svete. Obsah uc¢ebnych osnov velakrat
vyznamne podporuje predovsetkym sut’azivost’ a uprednostnovanie
l'udského jednotlivca pred komunitou, ¢o diet’a primerane nepripravi na
spolupracu potrebna pri rieseni globalnych problémov.

Vzdelavanie pre rozvoj pripravuje studentov pre rychlo sa meniaci svet
tym, ze sa zameriava na pit’ globalnych pojmov a vyuziva osobitny proces

ucenia.
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Pit globalnych pojmov

Zakladom vzdelavania pre rozvoj je pat’ globalnych pojmov, ktoré su
rovnako relevantné pre ziakov tak v priemyselnych, ako aj v rozvojovych
krajinach. Tieto pojmy mozeme povazovat’ za akési okuliare, cez ktoré

skimame informacie.

PREVIAZANOST VECI

Bez ohl'adu na to, kde Zijeme, svojou existenciou ovplyviiujeme ostatné casti
planéty. V nasej spolo¢nosti st miesta, udalosti, otazky a I'udia navzajom
prepojeni v zlozitej sieti vzt’ahov. Pochopenie tejto previazanosti veci
umoznuje ziakom vnimat’ systematicka povahu sveta, v ktorom zijeme.

Preco udit’ o previazanosti veci?

V minulosti studentov ucili nazerat’ na svet ako na sustavu narodnych statov,
ktorych problémy sa len prilezitostne dotykali alebo kolidovali s problémami
inych $tatov. Dnesni I'udia v§ak musia pochopit’ previazanost’ sveta.

Je dolezité nazerat’ na svet ako systém, pochopit’ siet’ vzt'ahov v tomto
systéme, uvedomit’ si krehkt rovnovahu medzi ¢ast’ami tejto siete a to, ze
zmeny v akejkolI'vek casti systému ovplyvnia cely systém.

Napriklad znecistenie zivotného prostredia sa §iri bez ohladu na Statne
hranice a poskodzuje potravinovy ret’azec v susediacich krajinach a tym aj
zdravie a zivoty ich obcanov. ,,Miestny* konflikt v krajine, ktora produkuje
ropu, moze ovplyvnit’ dodavky tejto suroviny na celom svete a moze viest’
k zmenam v energetickej politike v krajinach, ktoré su vzdialené tisicky
kilometrov. VSetky casti sveta su prepojené sposobmi, ktoré su niekedy
zrejmé a niekedy skryté.

Nielen miesta, ale aj javy su navzajom prepojené. Napriklad bieda moze
vyplyvat’ z mnohych faktorov: nedostatok vzdelania, nedostato¢na zdravotna
starostlivost’, zhorsené zivotné prostredie a diskriminacia sa len niektorymi

z nich. Pokus eliminovat’ chudobu poskytovanim len vzdelania a pripravy na
povolanie moéze prinajlepsom viest’ len k ¢iastocnym vysledkom.

Trvalé rieSenie dosiahneme len pochopenim previazanosti vsetkych
faktorov.



Previazanost’ veci nie je novy a jedinecny jav sucasnosti. Kedykol'vek
pridu P'udia do styku jeden s druhym — cestovanim, kolonizaciou,
migraciou a obchodom — vytvoria sa vizby. Vymienaju sa myslienky
a hodnoty, prepoziciavaju sa kultarne prvky, vyrobky a techniky

a zaclenuju sa do sposobu zivota.

Previazanost’ veci nie je vlastnost’ou vylu¢ne globalnych systémov.
Vidime ju aj na vnutrostatnej alebo miestnej urovni. Mladsim studentom
mozno tento pojem priblizit’ prikladom na rolach rodine, skole, medzi
pracovnikmi v podniku, v komunite a medzi regionmi v State.

OBRAZY A VNIMANIE

Obrazy zodpovedaju tomu, ¢o vidime (inych I'udi a miesta, informacie
o ktorych su prenasané fotografiami, televiziou, filmy a tlacenym c¢i
hovorenym slovom). Nase vnimanie vyjadruje to, ako si tieto obrazy
vykladame. V mnohych pripadoch vidime, Ze vnimanie 'udi, ktori su
,»,odlisni“ (napr. podla krajiny povodu, rasy, rodu, veku alebo fyzickych
schopnosti) sa zaklada na stereotypoch a predsudkoch. Ucenie

o obrazoch a vnimani pomaha mladym 'udom uvedomit’ si potrebu
nestranného vnimania negativne neovplyviiovaného stereotypmi

a predsudkami.

Preco udit’ o obrazoch a ich vhimani?

Deti vnimaja rasové rozdiely uz pred dosiahnutim veku dvoch rokov. Vo

veku troch rokov uz tieto rozdiely dokazu opisat’. Medzi Stvrtym a Siestym
rokom sa u detf zacina prejavovat’ pohlavne stereotypné spravanie a mozu
odmietat’ deti, ktoré sa od nich odliSuju rasou alebo telesnym postihnutim.

Ako sa mo6zu objavovat’ stereotypy v takom ranom veku? Prvé, co

diet’a ovplyviiuje, su postoje najblizsich pribuznych, ktoré odpozoruju
mimovolne. Neskor deti prijimaji stereotypné posolstva z knih, televizie,
filmov, ¢asopisov a novin. Dokonca aj absencia urcitych I'udi (rasovych

a etnickych skupin, starsich alebo postihnutych) v médiach méze det'om
signalizovat’ pocit mensej hodnoty tychto skupin v ociach spolocnosti.

Vo veku desat’ rokov maju ziaci vytvorené stereotypy o osobach zo
vzdialenych krajin. Dolezitym zdrojom tychto nazorov su spravodajské
programy. Televizni producenti sa vo vel'kej miere opieraji o senzacné
pribehy, katastrofy, aby zaujali a udrzali pozornost’ divakov. Takéto
pribehy poskytuju ziakom i dospelym dojem, Ze rozvojové krajiny su
zavalené problémami a nikdy nenapreduju.
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Propagacia charitativnych organizacii, ktorych snahou je ziskat’ financie na
projekty v rozvojovych krajinach, moze taktiez posiliiovat’ stereotypy. Tieto
organizacie casto ukazuju patetické obrazy deti a ubezpecuju darcov, ze

aj malé sumy penazi mozu robit’ zazraky v zivote tychto tragickych obeti.
Skrytym posolstvo je, ze vSetky deti v rozvojovych krajinach hladuju, zija

v $pine, ze T'udia v tychto krajinach si nevedia pomoct’ a ze ich zachrani
jedine pomoc bohatych zapadnych krajin.

Stereotypy skodia vSetkym F'ud'om na svete. Jednotlivcom, ktori patria

ku skupinam, o ktorych sa bezne vytvaraju stereotypy, sa casto upiera
vzdelanie, zamestnanie a byvanie. M6zu byt tercom zosmiesnovania,
obt’azovania a nasilia. A tieto obrazy poskodzuju aj tych, ktori podlichaju
stereotypom. Sami o sebe si vytvaraji nerealny nazor, ktory nartasa ich
schopnost’ efektivne pracovat’ a komunikovat’ s ¢oraz rozmanitej$im svetom.
To ich okrada o Sancu podelit’ sa o vedomosti a skdsenosti inych kultar.

Na podporu pochopenia medzi skupinami a proti stereotypom sa uz

v multikultirnom vzdelavani podniklo mnoho. Napriek cennym ciefom
viedli niektoré druhy tejto multikulturnej prace k nezelanym dac¢inkom. Tym,
ze sa praca sustredi na exotické prvky kultary — ako sa slavnosti, oblecenie

a stravovanie — tymto povrchnym sposobom sa stereotypy posilnia namiesto
toho, aby sa odburali. Niektoré multikulturne materialy sa viac sastred’uja
na aspekty zivota, ktoré st skor sucast’ou minulosti tej-ktorej krajiny ako
pritomnosti, zatial' co v skutocnosti sa vSetky kultiry neustale prispésobuju
novym podmienkam. Iné multikultirne materialy sa jednoducho pokusaju
nahradit’ negativne stereotypy pozitivnymi, a tak opitovne zlyhavaja

a studentom neposkytuju uceleny obraz o zivote v inej krajine.

Na to, aby bola multikultirna vychova uc¢inna, musi zdoraznovat’ vautorna
ucelenost’ kultury a skutoc¢nost’, ze kultura znamena logické prispdsobenie sa
miestnym podmienkam a okolnostiam. Ma pomahat’ studentom pochopit’,
ze ziadna kultara nie je homogénna, ze vo vsetkych kultarach existuje
rozmanitost’. A musi odovzdavat’ myslienku zakladnej dostojnosti udi a ich
schopnosti vyrovnat’ sa so svojimi problémami.

Na to, aby nastal skuto¢ny obrat v postojoch, potrebuja studenti viac
informacii o inych kultarach a skupinach spoloc¢nosti. Potrebuju ziskat’
poznatky o tom, v ¢om spocivaju korene predsudkov, uvedomit’ si vlastné
stereotypné postoje a pochopit’, odkial’ sa berd. Potom musia pracovat’

na eliminacii stereotypov, ziskat’ vedomosti potrebné na vyrovnanie sa

s predsudkami v spoloc¢nosti ako celku a zaujat’ osobné stanovisko v otazke
rovnosti a spravodlivosti.



Niektoré kP'Gcové pojmy

Predsudok

Predsudok je negativny osobny postoj alebo nazor o osobe alebo skupine,
ktory sa nemusi zakladat’ na poznatkoch o tejto osobe alebo skupine.

Stereotyp

Zjednoduseny a zovseobecneny postoj ku skupine I'udi je stereotyp.
Stereotypy su casto, ale nie vzdy, negativne. M6zu sa zakladat’ na
predsudku. M6zu sa odvodzovat’ od kontaktu s jednym c¢lenom skupiny,
ak sa prijme dojem z tejto osoby ako platny pre vsetkych, ktorf k tejto
skupine patria.

Rasizmus

Rasizmus zhfna postoje, konanie alebo institu¢nu prax zalozend na
predpoklade, Zze urciti I'udia maja pravo vladnut’ druhym iba preto, ze
maju inu farbu pokozky. Rasizmus sa casto charakterizuje ako ,,predsudok
plus moc*.

Sexizmus

Postoje, konanie alebo institu¢na prax, ktora zarad'uje I'udi podl'a ich
pohlavia sa nazyva sexizmus.

Kym rasizmus a sexizmus su dobre zname typy socialneho utlaku, urcité
skupiny spolo¢nosti st diskriminované aj na zaklade veku, spolocenskej
triedy, povolania, prijmu a fyzického zdravia. Takyto utlak sa vyskytuje
medzi jednotliveami, ale funguje aj na institucionalnej urovni, ked’ sa
diskriminac¢nd prax skryva za organizacnou politikou.

SOCIALNA SPRAVODLIVOST

Socialnu spravodlivost’” definujeme ako siroké chapanie nestrannosti

a Pudskych prav, ktoré mozno popriet’ alebo podporit’ na drovni
jednotlivca a na miestnej, narodnej ¢i globalnej Grovni. Len za podmienky
existencie spravodlivosti a v podmienkach trvalého mieru mézu
jednotlivei naplno rozvinut’ svoj potencial. Pochopenie tychto otazok
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umozni mladym F'udom pracovat’ na dosiahnuti vicésej spravodlivost’ vo
vlastnej krajine a v zahranici.

Preco udit’ o socialnej spravodlivosti?

Visetky I'udské bytosti bez ohladu na to, kde Zija, maja spolocné

urcité zakladné potreby. Patria medzi ne potrava, pristresok, zdravotna
starostlivost’, laska, identita, vzdelanie a sebarealizacia. Kazda I'udska bytost’
ma pravo na uspokojenie tychto potrieb v prislusnej faze svojho vyvoja.

V priemyselnych, ale aj rozvojovych krajinach vSak nachadzame vel'a
prikladov nespravodlivosti, ked sa tieto zikladné Pudské potreby nenaplnaju.
Bieda je azda najzakladnejsou a najrozsirenejsou nespravodlivost'ou, pretoze
znemoznuje pristup takmer ku vSetkym ostatnym zakladnym potrebam, ako
su primerana zivotna uroven, spravna vyziva, lekarska starostlivost’, ¢isté
zivotné prostredie a zamestnanie. Podobne aj diskrimindcia mari Sance
jednotlivcov rozvinut’ ich plny potencial. To plati aj vtedy, ak sa takato
diskriminacia zaklada na rase, rode, spolocenskej triede, nabozenstve, jazyku,
narodnosti alebo fyzickom zdravi.

Spravodlivost’ ma teda zasadny vyznam pre rozvoj, a to nielen jednotlivcov,
ale aj pre spolocenstva a krajiny.

Odmietnutie spravodlivosti ide ruka v ruke s konfliktmi v priemyselnych,
ako aj rozvojovych krajinach. Nespravodlivost’, ¢i uz realna, alebo vaimana,
je jednym z najbeznejsich zdrojov konfliktu a nasilia medzi jednotlivcami,
skupinami a narodmi. Pritom nasilny konflikt moze plodit’ dalsiu
nespravodlivost’.

Vzhl'adom na vyznam spravodlivosti pre dlhodoby globalny vyvoj je
narastajici medzinarodny konsenzus o potrebe ucenia o spravodlivosti
pozitivhym znakom. Dohovor o pravach diet’at’a z roku 1989 hovori, Zze
sucast’ou vzdelanie sa okrem iného stane ,,rozvoj ucty voci Fudskym pravam
a zakladnym slobodam®. Svetova deklaracia o vzdelani pre vSetkych z roku
1990 hovori, Ze jednou zo zakladnych dloh vzdelavania je, aby ti, ktor{
vzdelavaja, ,,d’alej podporovali kauzu socialnej spravodlivosti®.

Ucenie o socidlnej spravodlivosti v§ak znamend ¢osi viac ako zoznamenie
sa s urcitymi pravnymi textami a abstraktnymi pojmami prava. Vyzaduje si,
aby Studenti postrehli relevanciu spravodlivosti vo vzt’ahu k ich Zivotom

a bezprostrednému okoliu — k ich domovu, $kole a komunite. Vyzaduje si,
aby konali bez ohl'adu na pocity viny, hanby a vycitiek a aktivne sa zapojili
do podpory spravodlivosti a rovnosti na vSetkych urovniach, ¢i osobnej,
institucionalnej, narodnej, alebo globalne;j.



Niektoré kP'Gcové pojmy

Prava

Hlavnou zlozkou témy socialna spravodlivost’ je pojem F'udskych prav.
Prava mozno definovat’ ako tie veci — materialne i nematerialne — ktoré
mam pravo mat’ alebo robit’.

Vietci 'udia maju pravo na ochranu pred zjavnymi formami
nespravodlivosti, ako je nasilie, vykorist’ovanie, zneuzivanie a mucenie.
Maju aj pravo na zakladné veci, ktoré potrebuju na prezitie, pravo netrpiet’
hladom, biedou, nedostupnost’ou zdravotnej starostlivosti a znecistenym
prostredim. Je dodlezité, aby si deti uvedomovali takuto nespravodlivost’
nielen v rozvojovych krajinach, ale aj v rozvinutejsich.

Kazdy ma pravo zapodievat’ sa takou F'udskou ¢innost’ou, ktora
mu umozni plne sa rozvijat’, ako je vzdelanie, praktizovanie svojho
nabozenstva, kultary a jazyka, slobodné vyjadrovanie, slobodné
zdruzovanie sa a pristup k informaciam.

Povinnosti

Kazdé pravo prinasa aj povinnost’. Osoba, ktora chce mat’ pravo na
zdravie, nemoze sucasne svoje telo nicit’ zakdzanymi drogami. Azda
najdolezitejSou povinnost'ou kazdej osoby, ktora chce, aby sa respektovali
jej prava, je povinnost’ dodrziavat’ a podporovat’ prava ostatnych,
zabezpecit’, ze pravo na spravodlivost’ budu mat’ vsetci ¢lenovia
spolo¢nosti.

Hlavné dokumenty v tejto oblasti

Zvl1ast dolezité pre ucitelov a studentov st tri dokumenty, ktoré sa
zaoberajui témou spravodlivosti. Je to prelomova Vseobecna deklaracia
Pudskych prav z roku 1948, ktora definuje zakladné Pudské prava, ktoré
sa maju dodrziavat’ na celom svete. Deklaracia prav diet’at’a Organizacie
spojenych narodov z roku 1959, ktora sa zaobera osobitne pravami
diet’at’a, je druhy dokument. Dohovor o pravach diet’at’a z roku 1989
ide d’alej a ustanovuje globalne uznavanie deti ako skupiny osob, ktoré
maji osobitné prava. Jeho ¢lanok 54 sa zaobera pravami, ktoré sivisia

s prezitim, vyvojom, ochranou a uc¢ast’ou deti.

Dohovor o pravach diet’at’a tvori prilohu tejto publikacie.
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KONFLIKT A JEHO RIESENIE

Riesenie konfliktu znamena skimanie spésobu, akym mozno s konfliktom

a protire¢enim zaobchadzat’. Pre mnohych mladych I'udi je konflikt
synonymom nasilia. Nasilie je v§ak len jednym z moznych riesen{ konfliktu.
Zruénost’ nenasilne riesit” konflikty sa da naucit’ a konstruktivne uplatnit’ pri
rozporoch na osobnej, skupinovej, komunalnej, narodnej ¢i globalnej urovni.

Preco udit’ o konflikte a rieSeni konfliktu?

Poziadajte Studentov, aby vyjadrili myslienky a pocity spojené so slovom
,konflikt®. Bez ohladu na ich vek alebo narodnost’ sa odpovede zvycajne
tocia okolo obrazov nasilia: bomby, zabijanie, pusky, vojna, nepriatelia, boj,
bitka, krik, hnev, nenavist’.

Aj v pripade mnohych dospelych su tieto spojenia podobné. Ucitelia, ktor{
uvazuju o nadhodeni témy konfliktu studentom, ¢asto ucia najprv o vojne a

ozbrojenom konflikte.

P

Média, ktoré vysielaju miestne alebo globalne spravy, sa vel'mi sustred'uju
na spravy o nasilnych udalostiach. Nasilné obrazy dokonca prevazuji aj v

médiach, ktorych ciefom je zabavat’. Preto neprekvapuje, ze pre mnohych
P'udi je konflikt synonymom nasilia. Nasilie je naucena reakcia na konflikt —
ak je mozné naucit’ sa reagovat’ nasilim, tak je mozné naucit’ sa reagovat’ aj

inak.

Vzdelanie méze pomdct’ Studentom ziskat’ $irsi pohlad na konflikt, pricom
preskimaji nielen nasilné situacie, ale aj konflikty, ktoré nevyhnutne vznikaja
medzi l'ud’'mi v suvislosti s ich myslienkami, hodnotami, nazormi a pohladmi
na celd skalu veci. To je typ konfliktov, ktoré, ak sa neriesia konstruktivne,

mozu prerast’ do nasilia.

Nie je pravdepodobné, Ze kazda vzdelavacia iniciativa by mohla eliminovat’
vietky také konflikty, pretoze konflikt ako taky je sucast'ou a faktom Zivota.
Mladym F'udom vSak mozu skoly pomoct’, aby sa naucili, ze existuje mnoho
sposobov, ako reagovat’ na konflikt. Studenti si méZu rozvindt’ zruénosti vo
vyjednavani a riesen{ problémov, ktoré im umoznia pristupovat’ ku konfliktu
nie ako ku krize, ale ako k prilezitosti dospiet’ k tvorivej zmene. Najprv

sa mozu naucit’ uplatnit’ tento pristup s priatel'mi, rodinou a ucitelmi.
Potom mozu uvazovat’ o tom, ze tento pristup k rieSeniu problémov sa da
uplatnit’ aj na narodnostné alebo nabozenské rozdiely, na nazory o zdrojoch,
hraniciach alebo rozne politické ideoldgie v ich komunite, narode a v SirSom

svete.

Jeden z ucinkov takejto vychovy je korigujuci. Mnoho deti vyrastalo v



prostredi skuto¢ného alebo ocakavaného konfliktu so strachom, pocitom
beznadeje v suvislosti s budiicnost’ou a s pocitom bezmocnosti zoci-voci
silam, ktoré boli mimo ich véle a kontroly. Ak sa tieto deti naucia riesit’
konflikty, m6zu sa stat’ sicast’ou procesu napravy tym, ze im umoznime
spoznat’ praktické sposoby riesenia a vyrovnavania sa s problémami.

Vzdelavanie o konflikte a jeho rieseni je zaroven preventciou. Ak je mozné
ziskat’ znalosti, zru¢nosti a postoje zamerané na mier, Studenti budd mat’
prilezitost’ a povinnost’ podniknit’ kroky, ktoré vnesu kultiru mieru do sveta
zmietaného konfliktmi.

ZMENA A BUDUCNOST

Svet sa meni v dosledku udalosti, ktoré sa stali v minulosti. Preto mozeme
zaroven vyhlasit’, ze v budicnosti sa svet bude menit’ v dosledku nasho
dnesného konania. Neznamena to vsak, ze nasa buducnost’ je predurcena.
Mladi 'udia sa mo6zu naucit’ preskiimat’ procesy, ktoré prinasaju zmenu

a vedome ich vyuzivat’ na vytvorenie lepsej budicnosti.
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Preco pouzivat’ tuto prirucku?

Tato prirucka nema za ciel’ stat’ sa uplnymi alebo predpisovymi osnovami. Je
to kniha, ktora je zdrojom - netreba ju ¢itat’ od zaciatku do konca, aby ste ju
mohli pouzivat’. Jednotlivé hry mézete volne kombinovat’ a prispésobovat’
meniacim sa okolnostiam a r6znym kultarnym kontextom.

POUZIVANIE TEJTO KNIHY

Vzdelavanie pre rozvoj je pristup k uceniu, nie novy predmet, ktory by sa mal
vtesnat’ do uz aj tak predimenzovanych osnov. Je to pristup, ktory zahfna
vzdelavacie iniciativy, ktoré sa pouzivali v minulosti, ako napriklad iniciativa
za mier, rozvoj, l'udské prava a vychova k ochrane zivotného prostredia.

Pojmy a ucebné stratégie vzdelavania pre rozvoj mézeme zaclenit’ do
tradicnejsich predmetov. Azda najprirodzenejsie bude ich zaclenenie do
humanitnych predmetov.

Hry uvadzané v tejto prirucke st organizované na témy jednotlivych
globalnych pojmovw.

Kazda hra sa uvadza pod nasledujicimi hlavickami:

P

Ciele: Tato cast’ opisuje poznatky, zrucnosti alebo postoje, ktoré si maja
Studenti osvojit’ pocas trvania hry.

Vekova uroven: Hry su urcené pre tri vekové kategorie:
uroven: 7 — 11 rokov
uroven 12 — 15 rokov
uroven 16 — 18 rokov

Uvedené vekové kategorie slazia len orientacne. Starsi studenti, ktori nemaja
vedomosti o niektorom konkrétnom pojme ¢i téme, mozu zacinat’ na urovni
urcenej pre nizsf vek. Mladsi Studenti, ktor{ rychlo a dokladne pochopia
konkrétnu tému, mézu zacat’ s ¢cinnost’ami vyssej vekovej kategorie.
Rozhodujuci je tsudok ucitel'a ¢i vediceho, ktory moze robit’ aj roézne upravy
tak, aby sa vyhovelo potrebam kazdej skupiny.

Potrebné materialy: Tato ¢ast’ vymenuva zoznam vec{ a materialov
potrebnych na hry. Pri niektorych hrach sa pracuje aj s pracovnymi listami.

Herny princip: V tejto ¢asti je opisany konkrétny postup hry vo forme



krokov. Vicsina hier sa moéze robit’ pocas jednej vyucovacej hodiny (priblizne
45 minut). Ak sa hra sklada z mnohych krokov, je dobré ju rozdelit’ na
niekolko za sebou nasledujucich dni.

Obmeny scenara: Dozviete sa 0 moznych sposoboch, ako prisposobit” hru
vekovej kategorii, schopnostiam alebo zaujmom skupiny.

Pokracovanie: V idealnom pripade by sa nemali hry uvedené v prirucke
pouzivat’ ako izolované zazitky, ale ako sposob stimulacie d’alsiecho
stadia a vyskumu alebo ako prilezitost’ podujat’ sa na zmysluplnua akciu
v §tudentovom prostredi. Tato cast’ navrhuje moznosti rozsirenia
studentovho ucenia aj mimo hry.

Preco hrat’ tato hru: V tejto casti st uvedené typy akademickych zrucnosti,
ktoré sa rozvind pocas trvania hry. Mnohé z nich mozno uplatnit’ na iné
predmety alebo vecné oblasti.

PROCES UCENIA

Vzdelavanie pre rozvoj je viac ako len sumarizovanie poznatkov suvisiacich s
globalnymi pojmami. Je to tiez metodika vyucovacich procesov, ktoré sa lisia
od tych najcastejsie vyuzivanych v tradi¢nych oblastiach osnowv.

STRATEGIA UCENIA

Vo vsetkych krokoch ucebného cyklu vzdelavania pre rozvoj sa vyuzivaju
interdisciplinarne ucenie, ucenie spoluprace, ako aj metédy ucasti
a skusenosti.

Interdisciplinarne ucenie

Pristupy k uceniu, ktoré spajaju pocetné oblasti osnov (jazyk, matematika,
prirodné vedy, spolocenské vedy, umenie) si vysoko ucinné, pretoze
pomahaju studentom pochopit’ zlozité pojmy a otazky. Metody
interdisciplindarneho uc¢enia pouzivaju pristup, ktory sa sustred’uje na
problém a pomaha studentom rozoznat’ podiel réznych tém v pristupe

k realnym globalnym problémom. To je zvlast’ cenné v case, ked’ sa mnohym
studentom nedari rozoznat’ relevanciu osnov vo vzt'ahu k svetu mimo
skolskej triedy.

ry

V4

=
O
>
N
O
o
L
o
o
<
<
=
i
L
|
N
>
||
<
_
X
<
N
>

' 4

@ TEORETICK

13



Ucenie spoluprace

Proces strukturovany pre ucenie spoluprace podporuje postoje potrebné

pre globalne obcianstvo. Sustavné vyuzivanie ucenia spoluprace v skupinach
pomaha prekonat’ bariéry predsudku a zvysit’ sympatie medzi det’mi roznych
ras, narodnosti, pohlavia a fyzického stavu. A zlozité pojmy (ako tie zakladné
pri vzdelavani pre rozvoj) sa ovel'a lepsie pochopia, ak sa presadzuje skor
ucenie spoluprace ako sut’azenia a individualistickych metod.

Metody ucasti a skusenosti a interaktivne metddy

Interaktivna a ucastna/participa¢na komunikacia ponika jedineéné
prostriedky pre realnu moznost’ dosiahnut’ zmenu v spravani.

Tieto metédy zahfnaju skupinovu diskusiu, rozpravy, hru roli a simulaciu.
Su ucinné pri ozivovani abstraktnych pojmov a umoznuju vaimat’ zdanlivo
vzdialené témy osobnejsie a blizsie. Podporuju vyuzitie takych perspektiv/
pohladov na danu otazku, ktoré ulahcia ich celistvé pochopenie a prijimanie
rozdielnosti.

TYPICKE STRATEGIE VZDELAVANIA PRE ROZVOJ

Existuje vela typov stratégie, ktoré sa ¢asto vyuzivaju v praci vo vzdelavani

pre rozvoj.

Praca v malych skupinach

Malé skupiny vytvaraju dobré podmienky pre ucast’ vsetkych studentov,
vymenu nazorov a spolupracu v time. Na zaciatku prace v malej skupine
pomaha jasné rozdelenie uloh. Rozdelenie roli v §tvorclennej skupine moze
byt nasledovné:

Zdrojova osoba — zodpoveda za to, ze kazdy v skupine bude mat’ material
potrebny na vykon tlohy v skupine.

Zapisovatel — zapisuje poznamky, priebeh diskusie alebo vyroky o nazoroch
v skupinovej prace.

Moderator — zabezpedi, aby kazdy v skupine dostal prilezitost’ vyjadrit’ sa,
dohliada, aby sa skupina sustredila na ulohu alebo otazky a sleduje cas.

Hovorca — zodpoveda za spravu pre triedu.



Bez ohl'adu na urcenu rolu, kazdy ¢len skupiny prispieva do diskusie. Ak je
v skupine menej ako Styria ¢lenovia, mozno dve roly skombinovat’. Ucitel' by
mal zabezpecit’, aby kazdy student dostal Sancu vyskdsat’ si rozne roly.

Skladacka je d’alsi typ prace v malej skupine, ktorou sa rozvija schopnost’
spolupracovat’. V stvorclennych skupinach dostane kazdy student ¢islo od
jedna po Styri. VSetci, ktori maja ¢islo jeden, sa spoja, aby preskumali a stali
sa odbornikmi daného hladiska Studovanej témy; vSetci Studenti s ¢islom dva
sa osobite zasa preskumaji iné hl'adisko danej témy atd’. Ked dokoncia svoj
prieskum, vratia sa do svojich pévodnych skupin a zodpovedaju za poucenie
ostatnych c¢lenov skupin o ich oblasti odbornosti.

Diskusné techniky

Skupinova diskusia vyzaduje, aby Studenti vysvetlili a formulovali svoje nazory
a nacavali nazorom ostatnych.

ry

K stratégiam pre velké skupiny patri:
Carovny mikrofén

Skupina sed{ v kruhu. V kruhu sa podava stary magnetofénovy
mikrofén (alebo predmet podobného tvaru). Hovorit’ méze len osoba,
ktora drzi mikrofén. Ostatni pocuvaju a pozeraju sa na hovoriaceho.
Ked hovoriaci skon¢i, poda mikrofén d’alsiemu v kruhu. Tato technika
je ucinna v pripade mladsich studentov alebo skupin, ktoré maja
problémy s pocivanim.

V4

Sustredny kruh. Trieda sa rozdeli na dve rovnaké skupiny. Prva
skupina stoj{ v kruhu chrbtom do jeho stredu. Druha skupina stoji
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v kruhu tvarou k prvej skupine. Trieda dostane otazku a Studenti ju
vo dvojiciach prediskutuju. Po niekolkych minutach sa vonkajsi kruh
otoci dolava takze kazdy Student stoji pred niekym novym. Tento
proces sa opakuje bud’ s rovnakou, alebo inou otazkou.

Podporovanie pozitivnheho ovzdusia v triede: pokyny pre skupinova diskusiu
* Hovori len jedna osoba a ostatni sa pozeraju a poc¢tvaji hovoriaceho.

e Vyvarujte sa odsudzujucich alebo posudzujicich vyrokov o hovoriacom
a akejkol'vek formy zosmiesnovania.

* Rozpravajte zo svojho uhla pohl'adu a svojich skisenosti a pokuste sa
nezovseobecnovat’ to, ¢o si myslia ini.
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e Pamitajte, Ze moze existovat’ viac ako len jedna ,,spravna® odpoved.

* Dohodnite sa o zachovani ml¢anlivosti, ak sa hovori o citlivych
zalezitostiach.

¢ Kazdy ma pravo mlcat’ a nezucastnit’ sa na diskusii k urcitej téme, ak si
to zela.

Hra na roly

Hra na roly zvysuje schopnost’ studentov prijimat’ iné nazory a vyvinut’ si
zrucnost’ potrebnu na rieSenie problémov alebo konfliktov. Jednotlivé scény
mozu trvat’ len niekolko mindt.

Ucitelia mozu pri organizovani hry na roly vyuzit’ nasledujice pokyny:

Zostava scény: jasne opiste scénu a postavy, ale takym spoésobom, aby zostal
priestor na individualnu interpretaciu.

Vyber hercov: vo vSeobecnosti je najlepsie studentom umoznit’, aby si
dobrovol'ne vybrali roly, ktoré chcu hrat’.

Priprava: kazdy herec by mal dostat’ minutu alebo dve na premyslenie svojej
roly. Vystrihajte sa prilis§ dlhej pripravy, zdoraznite neformalnu povahu hry na
roly.

Pocas hry na roly: zaznamenajte kazdu akciu, ktora spésobi zmenu

v priebehu scény, a preco sa naslo alebo nenaslo riesenie. Studenti, ktori

su divakmi, by mali vypozorovat’ podobné veci. Poucte studentov, aby
nekomentovali hru, lebo to hercov rozptyluje.

Ukoncenie: ukon¢ite hru, ak sa dosiahne riesenie, ak sa dej spomaluje
alebo ak herci za¢ni mat’ t’'azkosti. Umoznite hercom, aby si oddychli,

poprechadzali sa alebo aby sa zaoberali nie¢im inym.

Diskusia: umoznite hercom, aby vyjadrili svoje pocity. Potom ich povzbud'te,
aby hodnotili to, co sa odohralo: aké mali pocity pocas scénky, ucinok
roznych dejov na nich, ako sa spokojni s rozuzlenim pribehu. Divaci sa mézu
podelit’ o to, ako hru vnimali, alebo navrhnat’ iné sposoby riesenia situacie.



ZAMERANIE Z HECADISKA GLOBALNYCH PROBLEMOV: PREVIAZANOST VECI




Hra ¢. 1: Pribeh dvoch oslov

Vhodna od vekovej kategorie: 7 — 11 rokov
Zameranie z hadiska globalnych problémov: Previazanost’ veci

CIELE

Pomoct’ studentom dozvediet’ sa nieco o spolupraci ako zakladnej zrucnosti
pre zivot v previazanom svete a alternative sut’azenia.

POTREBNE MATERIALY

képia obrazku ,,Dva osly (strana 21) pre kazdu dvojicu Studentov (pred
zaciatkom ¢innosti sa obrazok rozstrihne na Sest’ ¢asti), vel'ky harok papiera
a lep pre kazdu dvojicu studentov

HERNY PRINCIP
Krok 1

Studenti vytvoria dvojice, pricom kazda dvojica dostane est’ Casti obrazku
,»,Dva osly®. Ich tlohou je usporiadat’ jednotlivé casti obrazku tak, aby mohli
vyrozpravat’ cely pribeh. Ked’ to urobia, prilepia ich na harok papiera.

Krok 2

Kazda dvojica sa spoji s inou dvojicou a navzajom si porozpravaju pribeh o
dvoch osloch tak, ako ho pochopili.

Krok 3

Cela trieda diskutuje o nasledujucich otazkach:

e Aky mali osly problém na zaciatku?

e Ako sa ho najprv pokusali riesit’? Fungovalo to? Preco nie?

+  Co urobili, aby problém vyriesili?

* Dostali oba osly to, ¢o chceli?

* Riesili ste niekedy nejaky problém spolupracou s niekym inym? Povedzte
o tom celej triede.

IBEH DVOCH OSLOV
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OBMENY SCENARA

1. Ucitel rozda ziakom len prvé Styri casti obrazku a poziada ich, aby
navrhli koniec pribehu.

2. Ziaci pribeh porozpravaji podla deja na obrazku alebo ho zahraju.

POKRACOVANIE

1. Ziaci vytvoria vlastné obrazky o konfliktoch, ozajstnych alebo
vymyslenych, ktoré mozno riesit’ spolupracou. Z nich sa potom moze pre
triedu zostavit’ kniha.

2. Ak sa vyskytne v triede, skole alebo komunite skutocny konflikt,
ziaci mozu pouzit’ na ndjdenie rieSenia, ktoré uspokoji obe strany,

brainstorming,

PRECO HRAT TUTO HRU?

Hra obsahuje rozbor obrazov, ich usporiadanie podla naslednosti a riesenie
problému.



Dva osly
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Hra ¢&. 2: Siet’ Zivota
Vhodna od vekovej kategorie: 7 — 11 rokov
Zameranie z hadiska globalnych problémov: Previazanost’ veci

CIELE

Ukazat’ vzajomnu prepojenost’ v ramci ekosystému a to, ako zmena jednej
jeho casti ovplyviiuje ostatné formy zivota.

POTREBNE MATERIALY

klbka vlny, noznice, pre kazdého ziaka jedna zo sady karticiek* ,,Siet’ Zivota“
(strany 26 a 27)

*zakladna sada obsahuje 24 karticiek; v skupine, ktora ma viac ako 12 clenov,
sa mo6zu vyrobit” d'alsie karticky s rastlinami a hmyzom

HERNY PRINCIP
Krok 1

Ucitel skupine vysvetli, ze sa budu ucit’ o potravinovom ret’azci tak, ze
prijmu rolu jednej casti ret’azca. Potom rozda karticky. Kazdy ziak dostane
jednu karticku, precita si ju a opyta sa na to, comu nerozumie. Ziaci,

ktori maja na karticke volné miesto, na nu mozu napisat’ nazov jedného
miestneho cicavca, vtaka, rastliny alebo hmyzu, na ktory sa hod{ opis na
karticke.

Krok 2

Skupina sa uprostred miestnosti postavi do kruhu. Jeden zo Ziakov nahlas
precita text na svojej karticke. Ostatn{ pocuvaja a rozhodnu, ¢i je medzi nimi
a prvym ziakom nejaka vizba — bud’ preto, lebo im opisany tvor slazi ako
potrava, alebo ako potrava sluzia oni jemu. Tuto vizbu znazornia tak, Zze daja
koniec vlny (asi jeden alebo dva metre dlhej) prvému ziakovi a druhy koniec
vlny si omotaju okolo pasa.

Krok 3

Svoju karticku precita d'alsi ziak a opakuje sa krok 2. Tato ¢innost’ pokracuje,
kym sa do siete nezapoja vSetci ziaci a niektor{ z nich buda mat’ okolo pasa
uviazanych viac koncov vlny.

Krok 4
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24

Ucitel’ vysvetli scenar vzt'ahujuci sa k problému zivotného prostredia.
Napriklad:

»Blizka tovaren znecistuje vzduch. V désledku zneclistenia sa tu vyskytuju
kyslé dazde a spbésobuju, Ze prili§ kysla péda zabija rastliny.*

Vietci ziaci, ktor{ st zapojeni v sieti a tato situacia sa ich dotyka (v tomto
pripade rastliny), sa vyznacia spojenim vlnou inej farby a musia si sadnat’,
¢im nazorne ukazu sekundarny (druhotny) ucinok kyslého dazd’a. Kazdy
ziak, ktory je spojeny s niekym, kto uz sedi, si mus{ tiez sadnut’, az kym sa

nedokondi ret’azec ucinkov.
Alternativne scenare na tému zivotného prostredia:

.Farmar, ktorému hmyz poziera urodu, pouzije silny insekticid. Insekticid
zabije vela druhov iného hmyzu, ktory Zije v tejto oblasti.”

,prevorubacCska firma sa rozhodne vyrubat vSetky stromy v oblasti, aby
na predaji dreva zarobila vefa penazi.”

Krok 5

Skupina ziakov prediskutuje nasledujice otazky:

Co nam hovori dokonéeni siet’ o ekosystéme?

¢ Existuju aj iné zivé tvory, ktoré mozeme zahrnuat’ do siete?

¢ Ktoré casti siete sposobili problémy Zivotnému prostrediu? Zostali nejaké
casti siete, ktoré nimi neboli ovplyvnené?

e Aké iné druhy environmentalnych problémov pozname a ktora cast’
ekosystému zasahuja?

*  Modbzeme s tymito environmentalnymi problémami nieco spravit’?

OBMENY SCENARA

1. Cinnost’ obmenime tak, %e pouzijeme priklad iného ekosystému -
napriklad jazero alebo rieku. Ziaci uréia, ktori ,,¢lenovia® ekosystému sa
pouziju v modeli a vyrobia si karticky sami.

2. Ziaci mbzu vyrobit’ mapu vzt'ahov v ekosystéme na papieri tak, e ich
nakreslia tak, aby bolo zrejmé, ktori ¢lenovia od seba zavisia.



POKRACOVANIE

1. Ziaci navitivia vzdelavacie stredisko alebo prirodny areal, aby sami
pozorovali fungovanie potravinového ret'azca.
Ziaci sa zoznamia so zakladanim a adrzbou zelene pri $kole.
Ziaci preskiimaju situacie, v ktorych dochddza k poskodzovaniu
zivotného prostredia v ich vlastnom okoli a zvazia, ako mézu oni sami
tejto situdcii zabranit’ — pisanie listov a ziadosti, bojkotovanie urcitych
vyrobkov atd’.

PRECO SA HRAT TUTO HRU?

Tato hra vedie k uvedomeniu si vzt’ahov a pochopeniu désledkov. Mozno ju
zaclenit’ aj do vyucovania prirodovednych predmetow.

4

2. SIET ZIVOTA
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Siet’ Zivota — Karticky (1)

Pre triedu s 24 ziakmi pripravte dve sady tychto karticiek:
r—- - - - - 7T — — — — — /"

l Som clovek. Zivim sa l ) .., l
R , , Som vtake..ooveeeennnn.. Zivim
| mésom, ktor¢ pochadza z |

L ) ) sa zrnom, semenami a
velkych cicavcov a vtakow. .
| e : hmyzom. Niekedy sa mnou |
Jem tiez obilie, ovocie a .. .
. zivia malé cicavce.
| zeleninu. | |

| Som vtik ....... Zivim | Som vtik .............. Zivim |
| sa zrnom, semenami | sa zrnom, semenami

a hmyzom. Niekedy sa a hmyzom. Niekedy sa
| mnou Zivia I'udia. | mnou Zivia malé cicavce. |

| | Som velky cicavec |

. . e, Zivim sa mens$imi
| Som vel ky cicavec ............ | . , |
.. ) cicavcami, niektorym
Zivim sa travou a zrnom. ) ;
| o | ovocim a zrnom. Ked |
Niekedy sa mnou zivia

| Pudia. | uhyniem, baktérie spolu |

s plesnami spésobuju moj
| | rozklad a premenu na podu. |

F— — — - — -+ — = = — = — A

| Som maly cicavec ............... Som maly cicavec ............
Zivim sa zrnom, semenami, Zivim sa zrnom, semenami,

| ovocim, hmyzom a vtikmi. | ovocim, hmyzom a vtikmi. |

| Mnou sa zivia vicsie | Mnou sa zivia vicsie |
cicavce a baktérie spolu cicavce. Ked uhyniem,

| s plesiami sposobujd m6j | baktérie spolu s plestiami |

| rozklad a premenu na podu, | sposobuji moj rozklad |

ked’ uhyniem. a premenu na podu.
I |
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Siet’ Zivota — KartiCky (2)

r e

........... Pre |
| rast potrebujem slnko, |

| Som strom

zdravu podu a ¢ista vodu.

| Hmyz, vtaky a malé cicavce |
maju vo mne svoj domov
a zivia sa mojimi semenami

| a2 ovocim. |

|_ —_
| o

| Som baktéria
sa uhynutymi rastlinami

| 2 Zivoc¢ichmi a pomaham |
| priich premene na zdrava |
podu.

| Som hmyz ............... Zivim |

| sa rastlinami. Mnou sa |
zivia vtaky a niektoré malé

| cicavce. |

| Som rastlina.......... |

| Potrebujem slnko, zdravu |
podu a cistd vodu. Ja som

| (alebo moje zrna, semena |

| ¢i ovocie) potravou pre |
vtaky, malé cicavce

| a niektoré velké cicavce. |

L £

Pre triedu s 24 ziakmi pripravte dve sady tychto karticiek:

Som &erv. Zivim sa
uhynutymi rastlinami

a pomaham ich premienat’
na zdrava podu.

Som plesen. Zivim sa
uhynutymi rastlinami a
zivoc¢ichmi a pomaham ich
premienat’ na zdravua podu.

Som hmyz ...........
sa rastlinami. Mnou sa
zivia vtaky a niektoré malé

cicavce.

Som rastlina .........

rast potrebujem slnko,
zdrava podu a c¢ista vodu.

Ja som (alebo moje zrna,

semena ¢i ovocie) potravou
pre vtaky, malé cicavce
a niektoré velké cicavce.

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton



Hra ¢. 3: Odkial’ je to?
Vhodna od vekovej kategodrie: 7 — 11 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Previazanost’ veci

CIELE

Zvysit povedomie ziakov o vizbach medzi ich spoloc¢enstvom a ostatnym

svetom.

POTREBNE MATERIALY

velka mapa sveta, Spendliky, $pagat

HERNY PRINCIP
Krok 1

Poziadajte ziakov, aby si viedli dennik o jedle, ktoré jedia poc¢as dna a nech
zaznamenavaju krajinu, z ktorej toto jedlo pochadza. Ukazte im, kde najdu na
etiketach balenych potravin vyznacenu krajinu povodu (Castokrat je potrebné
etikety vel'mi pozorne prestudovat’).

Krok 2

Poziadajte ziakov, aby nasli na mape sveta krajiny, ktoré vyrabaja bezne

pouzivané potraviny. Nech tieto krajiny oznacia Spendlikmi alebo nech na

vyznacenie linie medzi vyvazajicou krajinou a krajinou ziakov pouziju $pagat.

Krok 3

Otvorte skupinovu diskusiu na tieto otazky:

e Vyraba sa vicsina potravin, ktoré zjete, vo vasej krajine alebo vacsina
z nich pochadza zo zahranic¢ia?

e Prekvapilo vas, ked’ ste sa dozvedeli, odkial’ pochadza vasa strava?

* Existuju iné krajiny alebo casti sveta, z ktorych vasa potrava neprichadza?
Preco je to tak?

e Vyberte si jednu z krajin na mape, ktora vyvaza potraviny do vase;
krajiny. Viete si predstavit’, o by sa mohlo stat’ v tejto krajine, aby to
sposobilo t'azkosti s nakupovanim potravin pre vasu domacnost’?



OBMENY SCENARA

Tuto ¢innost’ mozno vykonat’ aj tak, ze poziadame ziakov, aby preskimali
a vyznacili na mape:

e zdroje ich oblecenia,

e zdroje ich hraciek,

* povod filmov, hudby, videonahravok alebo inych foriem zadbavy a médii.

Potom ich mézeme poziadat’, aby porovnali r6zne mapy, ktoré vytvorili.
Vznikne nejaky vzor, aky?

POKRACOVANIE

1. Ziaci skimaju isti polozku, ktora ma viac krajin povodu, napriklad
auto alebo oblecenie. Ktoré krajiny poskytuju suroviny, siuciastky alebo
pracovnu silu na jej vyrobu? Preco je to tak?

2. Ziaci navétivia miestny supermarket alebo obchod so zeleninou a spytaji
sa, preco sa niektoré potraviny nakupuju v tych ktorych krajinach.

PRECO SA HRAT TUTO HRU?

Cinnost’ zahfna ¢itanie s porozumenim a narabanie s mapou. Je vhodna aj na
hodiny dejepisu alebo geografie. Na hodine matematiky sa mézu zostrojit’
grafy, ktoré ukazu rozne mnozstva dovozu z roznych casti sveta.

HRA C.:3. ODKIAL JE TO?
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Hra €. 4: Globalne a miestne spravy

Vhodna od vekovej kategorie: 12 — 15 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Previazanost’ veci

CIELE

Preskumat’ sposoby, akymi vplyvaja geograficky vzdialené miesta, udalosti

alebo trendy na miestne spolocenstvo.

POTREBNE MATERIALY

Bezné miestne noviny, kopia mapy sveta nalepena na velkom kuse papiera,
lep pre kazdu stvorclennu skupinu Ziakow.

HERNY PRINCIP
Krok 1

Ziaci vytvoria Stvorclenné skupiny. Prezra si niekol'ko miestnych novin
a vystrihnu clanky, v ktorych sa piSe o tom, Ze ina ¢ast’ sveta ma dosah na
miestne spolocenstvo, alebo kde sa pise, ze ich vlastna krajina vplyva nejakym

sposobom na ind.

Priklady tém clankov, v ktorych moézu ziaci najst’ jednotlivé typy prepojeni:

* hospodarske alebo politické problémy, ktoré spoésobuji migraciu medzi
ich krajinou a inou krajinou,

* znedistenie v inej krajine, ktoré ovplyvnuje ich krajinu alebo naopak,

* vymena v oblasti hudby, potravin alebo médy medzi ich krajinou a inou
krajinou,

* obmedzenie cestovného ruchu do alebo z ich krajiny sposobené
konfliktom v hostitel'skej krajine,

e prerusenie dovozu alebo vyvozu potravin alebo surovin medzi ich
krajinou a inou krajinou v dosledku sucha alebo politickych nezhod,

* vojensky/ozbrojeny konflikt medzi ich krajinou a inou krajinou,

e obchodna sut’az medzi ich krajinou a inou krajinou.

Krok 2

Ziaci nalepia tieto ¢lanky na velky papier okolo mapy sveta. Nakreslia ciary
od kazdého clanku ku krajine, o ktorej ¢lanok hovori.

Krok 3



Ziaci roztriedia ¢lanky pod nadpisy, ktoré vymyslia, aby vyjadrili vizby
medzi ich komunitou a inymi ¢ast’ami sveta. Nadpisy mo6zu byt’: obchod,
vojensky styk, kultdrna vymena, migracia, cestovny ruch, zivotné
prostredie atd’.

Krok 4
Ked skupiny dokon¢ia predchadzajicu ulohu, prediskutuja tieto otazky:

¢ S ktorymi krajinami ste zistili najviac vizieb?
* Existuju casti sveta, s ktorymi ma vasa krajina malo alebo ziadne
vizby? Preco je to tak?

* Aké typy vizieb su najbeznejsie? Precor

OBMENY SCENARA

Ziaci porovnaju vel'kost’ medidlneho priestoru, ktory noviny venuju
spravam s cisto lokalnym obsahom, spravam, ktoré sa zaoberaja
medzinarodnymi udalost’ami, a spravam, ktoré mali rovnaky miestny aj
globalny dosah. Je mozné pri ¢itani novin jasne rozlisit” spravy s réznym
teritorialnym dosahom?

POKRACOVANIE

Ziaci by mohli navstivit’ redakciu miestnych alebo regionalnych novin

a porozpravat’ sa s redaktormi o tom, ako dospeju k rozhodnutiu, kol'ko
priestoru venuju miestnym a kol’ko medzinarodnym spravam. Podporte
ziakov pri navrhovani globalnych tém, ktorymi by sa podla nich mali
noviny zaoberat’.

PRECO HRAT TUTO HRU?

Tato hra rozvija ¢itanie s porozumenim, zlepsuje schopnost’ mapovat’ a
triedit’ témy. Je vyuzitel'na aj na hodinach geografie.
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Hra €. 5: PrerusSenie cyklu

Vhodné od vekovej kategorie: 12 — 15 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Previazanost’ veci

CIELE

Preskimat’ previazanost’ roznych faktorov, ktoré poésobia pri vzniku
chudoby, podporit’ ziakov, aby zvazili sposoby, ktorymi by sa cyklus chudoby
mohol prerusit’.

POTREBNE MATERIALY

pre kazda skupinu styroch clenov velky harok papiera, lep, fixky a sada
vystrihnutych karticiek ,,Prerusenie cyklu® (strana 34)

HERNY PRINCIP
Krok 1

Ziaci vytvoria skupiny po $tyroch. Spolu si precitaju sériu karticiek
Prerusenie cyklu. Potom ich usporiadaju na velky harok papiera do kruhu.
Karticka s ndpisom Chudoba by mala byt’ v hornej ¢asti kruhu a vsetky
ostatné by mali nasledovat’ v poradi podl'a smeru hodinovych ruciciek.
Uprava by mala ilustrovat’, ako vznika kazdy stav alebo ako je dosledkom
stavu, ktory mu predchadza.

Ked sa skupina dohodne o usporiadani karticiek, nalepi ich na papier
a nakresli sipky od karticky Chudoba k d'alSej faze cyklu a tak d'alej, az kym
sa vrati ku karticke s napisom Chudoba.

Krok 2

V malych skupinach ziaci prediskutujd, aké kroky by bolo treba podniknut’,
aby sa prerusil cyklus chudoby. Medzi moznymi krokmi st: vytvorenie
programu, ktory poskytne zakladné potraviny pre vsetkych studentov

a ziakov zijucich v chudobe, vytvorenie programu bezplatnych zdravotnych
sluzieb pre chudobnych, poskytnutie vyssich fondov na vzdelavanie v oblasti
s niz§im prijmom, zriadenie programov vzdelavania a pripravy na povolanie
pre dospelych.



Krok 3

Ked Ziaci rozhodnu, akym spésobom by bolo mozné zasiahnut’, napisu
prislusna akciu na velky papier vedl'a kroku v cykle chudoby, ktorému
zodpoveda. Od tohto bodu v cykle napisu d'alsi sled krokov, ktory ukaze,
ako podniknuta akcia prerusi cyklus chudoby.

Krok 4

Ked vsetky skupiny dokonc¢ia svoju pracu, ukazu svoje papiere ostatnym.

Spolu prediskutuju nasledujice otazky:

¢ Ktoré su niektoré z faktorov sposobujucich chudobu? Su aj iné
faktory, ktoré neboli zahrnuté v kartickach?

e Preco pokracuje cyklus chudoby?

* Aké kroky navrhuje vasa skupina na prerusenie cyklu?

e Staci jeden zasah na prerusenie cyklu alebo treba viac typov zasahu?

e Ktory z navrhov je najl'ahsie realizovat’?

e Poznate nejaky podobny program, ktory sa realizoval vo vasej krajine
alebo v inych krajinach?

e Ucitel by sa mal uistit’, ze Ziaci pochopili, Ze cyklus chudoby existuje
nielen v rozvojovych krajinach, ale aj v priemyselnych.

OBMENY SCENARA

Ziaci zdramatizuja alebo napisu pribehy o krokoch cyklu a éinku, aky
ma prerusenie cyklu.

POKRACOVANIE

Ziaci zozbieraji novinové ¢lanky, ktoré prinasaji priklady, ako sa prerusil
cyklus chudoby v krajinach na celom svete.

PRECO HRAT TUTO HRU?

Hra vyzaduje od mladych Fudi vyuzitie spoluprace, usporiadanie podla

HRA C.:5. PRERUSENIE CYKLU

dolezitosti a predvidanie dosledkov. Je vhodna na hodiny humanitnych
predmetov.
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Karticky pre ,,PrerusSenie cyklu chudoby*“.

A~ Ty - 7
CHUDOBA SKOLA
| Odhaduje sa, ze 25 percent deti sveta Zije | Deti, ktoré si ¢asto choré, sa fazko |
| v chudobe. | ucia a casto vymeskavaju skolu. |
| | |
| | |
| | |
— e m — i — = o= o = —
HLAD PRACOVNE ZRUCNOSTI

| Deti, ktoré ziju v chudobe, ¢asto nemaji ¢o Deti, ktoré mali azkosti v $kole, |

| jest’ alebo nemajd dost’ vyzivnej potravy. | vymeskavali vyuc¢ovanie alebo skolu |
predéasne opustili, neziskali zru¢nosti

| potrebné pre zamestnanie — citanie, pisanie |

B AREC AT Y

a pocitanie.

— —

PoDVYZIVA NEZAMESTNANOST

Deti, ktoré nedostavaju dost’ potravy, su | Ked deti dosiahnu dospely vek, hl'adaja |
| casto podvyzivené a to poskodzuje ich rast si zamestnanie. Ak nemaji zakladné |

a vyvin. vedomosti zo $koly, m6zu mat’ azkosti

| s hfadanim zamestnania, ktoré by ich uzivilo. |

ZDRAVIE NizKY PRIJEM

Podvyiivené deti mo6zu ochoriet’, | Ludia, ktorf nemaju zamestnanie alebo |
ktorf pracuji malo, nemézu zarobit’
tol'ko, kolko potrebuju, aby to pokrylo |
ich zakladné potreby — potravu, oblecenie
| a byvanie. Ich deti sa rodia do chudoby. |

pretoze ich telo nie je dost’ silné |
nato, aby boiovalo s infekciami.

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton



Hra ¢. 6: Hra s ret’azami

Vhodné od vekovej kategorie: 12 — 15 rokov
Zameranie z hadiska globalnych problémov: Previazanost’ veci

CIELE

Pomoct’ ziakom pochopit’ previazanost’ obchodu medzi krajinami, ktoré
maju rozlicné zdroje, umoznit’ im, aby zazili nespravodlivost’, ktora vyplyva
z nerovnomerného rozlozenia zdrojov.

POTREBNE MATERIALY*

Noviny, farebny papier (alebo farebné novinové prilohy), noznice, lep,
kancelarske zosivacky**, ceruzky, pravitka

*materialy je potrebné rozdelit’ medzi skupiny opisané nizsie
**zosivacky si ucitel ponecha az do posledného kroku postupu

HERNY PRINCIP
Krok 1

Ziaci sa rozdelia do piatich asi pit’élennych skupin. Kazda skupina dostane
skatul'u s odlisnym materidlom:

skupina 1 — harok novin, harok farebného papiera, patoro noznic, pat’ lepov,
pat’ ceruziek a pit’ pravitok,

skupina 2 — Styri harky novin, harok farebného papiera, troje noznic, tri
lepy, tri ceruzky,

skupina 3 — sest’ harkov novin, dvoje noznic, dva lepy, dve pravitka,
skupina 4 — desat’ harkov novin, jedno pravitko a jednu ceruzku,

skupina 5 — pitnast’ harkov novin, osem harkov farebného papiera.

Kazda skupina bude predstavovat’ int krajinu. Ich ulohou je vyrobit’
produkt, v tomto pripade papierové ret'aze, kazdu s piatimi ohnivkami, ktoré
sa mozu predat’ na svetovom trhu. Zarobia pit’ jednotiek meny za kazdua
ret’az. Predaju ich ucitel'ovi, ktory predstavuje svetovy trh s tymito ret’azami.

Kazdé ohnivko ret'aze musi byt’ z pasiku novin presne 20 cm dlhého a 3

cm sirokého. Ohnivkd musia byt zlepené tak, aby sa prekryvali 2 cm na
koncoch pasika. Ucitel' by mal vysvetlit’ Ziakom, Ze ohnivka, ktoré nesplnaju
normu svetového trhu, ktoré su prilis dlhé, kratke, siroké, tenké alebo krivo
vystrihnuté, nevyhovuju a nebudu prijaté. Po predaji ret’azi ucitel’ zapiSe na

TAZAMI
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tabul'u, kol'ko zarobila kazda skupina.

rogmery retage 3x20cm

Ucitel' by nemal otvorene zdoraznit’, Ze skupiny nebudd mat’ rovnaké
podmienky na vyrobu ret’azi. Ak sa ziaci ohradia, ze je to nespravodlivé,
ucitel’ im odpovie, ze je to jednoducho sposob, akym material v tejto hre
rozdelil, ale skupiny moézu vyjedavat’ o vymene zdrojov, mozu si nakupit’,
¢o potrebuju, zo svojich zarobkov, ale musia to oznamit’ ucitelovi, ktory
odpo¢ita minutd sumu z ich celkového zarobku.

Krok 2

Po tejto instruktazi ucitel’ necha ziakov menit’ a vyrabat’ ret'aze 10 az 15
minat. Potom vyhlasi, ze ked’Ze je na svetovom trhu vela ret’azi vysoke;

kvality, cena klesa na tri jednotky meny za ret’az pozostavajucu z piatich
ohniviek.

Krok 3

Po d'alsich piatich minuatach od vyhlasenia novej ceny ret’azi, ucitel
oznami, ze na trhu je momentalne prebytok ret’azi z novinového papiera,
takze cena klesa na jednu jednotku meny za ret’az s piatimi ohnivkami. Ale
ret’aze urobené z farebného papiera su, naopak, vel'mi ziadané a mozno

ich predat’ za pit’ jednotiek meny za ret’az s piatimi ohnivkami.
Krok 4

Po d’alsich piatich minutach hry ucitel’ oznami, Ze sa objavila nova
technoldgia na vyrobu ret’azi, ktora umoznuje vyrobu kvalitnejsicho
vyrobku, a sice namiesto lepenia sa oka spinaji. Za ret’aze so zopnutymi
ohnivkami mozno zarobit’ doterajsiu cenu na svetovom trhu plus 15
jednotiek meny za ret’az s piatimi ohnivkami (to znamena 15 jednotiek za
ret’az z novinového papiera s piatimi zopnutymi ohnivkami, 20 jednotiek
za ret’az z farebného papiera s piatimi zopnutymi ohnivkami).

K dispozicii je pat’ zosivaciek, ktoré si mozno kupit’ od ucitel'a; cena sa
stanovi taka, aby umoznila ich ndkup len najbohatsej skupine.



Krok 5

Po predaji zosivaciek by mal ucitel umoznit’ pokracovanie v praci dalsich
pat’ az desat’ minuat. Potom treba hru zastavit’ a kazda skupina si moze
spocitat’ svoj zarobok.

Krok 6

Trieda prediskutuje nasledujice otazky. Ucitel’ by sa mal v priebehu diskusie
pokusit’ naznacit’ podobnost’ so svetovym trhom:

* Ktora skupina zarobila najviac penazi{? Ktora skupina zarobila najmenej?
Preco?

e Aké druhy obchodu sa dohodli? (vymena surovin, ako je papier za
techniku, ako su pravitka a ceruzky, noznice za pravitka atd’.).

e Aké druhy previazanosti alebo spésoby delenia prace sa objavili v ramci
skupiny?

* Dokazali sa skupiny dohodnuat’ na spolupraci?

e Aky bol dosah klesajucej ceny ret’azi na svetovom trhu na bohatsie
skupiny a aky na chudobnejsie?

*  Ktoré skupiny si mohli dovolit’ kupit’ nova technolégiu, napriklad
zosfvacku?

¢ Preco vyvoj novej technolégie umoznil bohatym skupinam zbohatnat’,
kym chudobné skupiny boli este chudobnejsie?

OBMENY SCENARA

Rozdelenie zdrojov a zavedenie novych technolégif sa moze menit’, aby sa
vernejsie simulovali podmienky svetového obchodu.

PoOKRACOVANIE

1. Ziaci skimaja povod vyrobkov, ktoré zvycajne pouzivaji doma alebo
v skole, aby objavili zdroje surovin a pracovnej sily, pricom zistia, ze
mnohé vyrobkov pochadzaju z rozli¢nych krajin.

2. Mozu skimat’ aj nerovnost’, ktora v sicasnosti existuje
v medzinarodnom obchode. Ktorych krajin sa to tyka? Ktoré krajiny sa
obohacuju pri takejto nerovnosti?

PRECO HRAT TUTO HRU?

Tato hra si vyzaduje spolupracu, rozhodovanie a pocitanie. M6ze tvorit’ aj
sucast’ hodin spoloc¢enskych vied, ekonémie alebo matematiky.

TAZAMI
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Hra €. 7: Narast poCtu obyvatel’ov

Vhodna od vekovej kategorie: 16 — 18 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Previazanost’ veci

CIELE

..

Oboznamit’ mladych I'udi s celou skalou faktorov, ktoré prispievaju
k narastu poctu obyvatelov v rozvojovych krajinach a pomoct” im pochopit’
previazanost’ tychto faktorov.

POTREBNE MATERIALY

Sada kartic¢iek ,,Narast poctu obyvatePstva* (strany 40 a 41) pre kazda
mald skupinu, vel'ky papier a lep.

HERNY PRINCIP
Krok 1

Mladi I'udia vytvoria skupiny po troch alebo $tyroch. Kazda skupina dostane
sadu rozstrihanych karticiek Narast poctu obyvatel’stva. Na precitanie
karti¢iek budd mat’ niekol’ko minut.

Krok 2

Potom $tudenti usporiadaju karticky do tvaru diamantu podla ich vyznamu
pre tému rastu obyvatel'stva. Najvyznamnejsia karticka by mala byt

v hornom cipe diamantu, pod nou budu nasledovat’ dve vel'mi vyznamné
karticky. Na tretej arovni budu tri karticky s istym vyznamom pre tému, na
stvrtej urovni budud dve karticky menej vyznamné a naspodku diamantu je
karticka, o ktorej skupina usudi, ze ma najmensi vyznam.

1 najvyznamnejsia
2 2 !
3 3 3 vyznamné
4 4 !
5 najmenej vyznamna

V uvode treba mladym I'ud’om vysvetlit’, Ze tato ¢innost’ nema jedinu
spravanu odpoved. Ked sa skupina dohodne na usporiadani karticiek, nalepi
ich na velky harok papiera.



Krok 3

Malé skupiny sa stretnt a prediskutuji dévody svojho usporiadania karticiek.

Je mozné polozit’ nasledujuce otazky:

e Prekvapili vas niektoré faktory, ktoré ovplyvnuju narast obyvatel'stva?

* Existuju nejaké iné faktory, o ktorych si myslite, ze sa dolezité?

¢ Dosiahol sa vS§eobecny suhlas v tom, ktoré faktory st najvyznamnejsie
a ktoré najmenej vyznamné? Preco a prec nie?

¢ Ktoré faktory sa zdajui najviac previazané? Preco?

OBMENY SCENARA

Namiesto usporiadania karticiek do tvaru diamantu pouziju malé skupiny
karticky na vytvorenie diagramu. Urobia to tak, ze ulozia karticky na vel'ky
baliaci papier tak, ze sa ukaze vzt’ah roznych faktorov — mo6zu sa ulozit’
do radu, zoskupit’ atd. Medzi nimi sa mé6zu nakreslit’ ¢iary a $ipky, ktoré
znazornia ako jeden faktor ovplyvnuje druhy alebo druhé.

POKRACOVANIE

1. Skupiny preskumaji krajiny, ktoré sa pokusaja kontrolovat’ rast
obyvatel'stva, ako su Taiwan alebo Juzna Korea, kde prebehla Gspesna
pozemkova reforma.

2. Mobzu dalej skimat’ vzt'ahy medzi detskou umrtnost'ou, dizkou Zivota
a narastom poctu obyvatel'ov. Uzito¢nymi zdrojmi Statistiky su rocenky
ako State of the World’s Children Report (UNICEF), World Population
Data Sheet (Population Reference Bureau) a World Development Report
(Svetova banka).

PRECO HRAT TUTO HRU?

Hra si vyzaduje od Studentov, aby zistili vzt’ahy, pochopili pric¢inu

a nasledok, predvidali dosledky a prijimali rozhodnutia. Da sa vyuzit’ aj na
hodinach dejepisu alebo geografie, ¢i na hodinach, na ktorych sa hovori

o podmienkach v rozvojovych krajinich. Ak sa skima do hibky $tatistika,
moze sa hra zaradit’” aj na hodinu matematiky.
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KartiCky ,,Populacny rast* (1)

'POZEMKOVA REFORMA ZNIZENIE DLHU )
Ked sa poda rozdeli tak, ze I'udia, ktorf na nej  NajvaznejSou pric¢inou chudoby v rozvojovych

| pracuj, ju aj vlastnia (namiesto toho, aby ju | krajinich je dlh vo¢i priemyselnym krajinam. |
vlastnili velki vlastnici alebo mnohonarodné Okrem toho sa bieda viaze na podmienky,
spoloc¢nosti), zivotné podmienky farmarov ktoré podporuju vysoku pérodnost’. Keby |
s nizkym prijmom sa zlep$ia. Tym sa znizi priemyselné krajiny mysleli vazne svoje obavy

| chudoba, 'udia budd mat’ lepsiu zdravotnu | z narastu poctu obyvatel'ov, podnikli by |

| starostlivost’ a vzdelanie. To vedie k znizenej kroky na zmiernenie alebo odpustenie dlhu. |
umrtnosti detf a dvojice mézu mat’ menej Rozvojové krajiny by mali podporovat’ v tom,

| deti. Porodnost’ v krajinach, kde sa zlepsi | aby vyrabali potraviny, ktoré potrebuju ich |
zivotna uroven, klesne. Takze opatrenia, ako obyvatelia a neprodukovali plodiny, ako su
pozemkova reforma, ktoré znizuju vyskyt kakao alebo kava na vyvoz. |

chudoby, prispievaji ku kontrole rastu poctu | |
obyvatelov.

|_ZD_RA\TOTNA§TA_ROS_TLK/OS_T +Ro_vrgKKé_ PRILEZITOSTI
| PRE ZENY |

V dbsledku nedostatoc¢nej zdravotnej

| starostlivosti sa rodi¢ia v rozvojovych | Poskytnutie rovnakych prileZitosti zamestnania |

krajinach obavaju, ze sa ich deti nedozija | pre zeny je kIi¢om k spomaleniu popula¢ného |

dospelosti. Preto maji viac detf a dafaja, rastu. Ked majd zeny moznost’ vybrat’ si
ze niektoré z nich preziju. Vyskum ukazal, | vo svojom zivote aj ind rolu, ako je rodenie |
ze ked sa znizi umrtnost’ novorodencov deti, ¢asto sa rozhodnd mat’ menej detf.
| a deti, klesne aj porodnost’. Poskytovanie | |
dobrej zdravotnej starostlivosti a hygieny
pre vsetkych je preto najlepSou cestou |
| kontroly narastu postu obyvatelowv. |

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton



Karticky ,,Populacny rast® (2)

Ny 7 TN o T
VHODNA TECHNOLOGIA VZDELANIE

| Vidiecke rodiny v rozvojovych krajinach | V krajinach, kde su I'udia vzdelanejsi, |

| potrebuju mat’ vela deti, ktoré im budu klesa pérodnost’. Ludia, ktori |
pomahat’ pracovat’ na farme. Keby sa dostanu vzdelanie, vedia viac

| vyvinula vhodna technolégia, ktora by znizila | o zdravi a planovani rodicovstva |
potrebu pracovnej sily, rodi¢ia by si mohli a maju viac prilezitosti zamestnat’ sa.

| vybrat’, ¢i budd mat’ vel'kd alebo mensiu | Pri znizovani rastu obyvatel'stva by |
rodinu. sme sa mali sistredit’ na vzdelanie.

I_STAROS',I'LIVOS"I" +ROZDELENIE POTRAVI'N_|
| O CHORYCH A STARSICH | Svet ma dostatok potravin pre ovela |
| Cudia v rozvojovych krajinach maja vel'a deti, | va¢si pocet obyvatelov, ako ma |
pretoZe potrebuji niekoho, kto by sa o nich ~ teraz. Hlavnou témou nie je zniZenie

postaral, ked zostarnt alebo ochoreji. Vlady | porodnost, ale skor zabezpecenie, |

tychto krajin by mali dostat’ podporu, aby | aby sa zdroje potravin rozdelili medzi |
si zalozili systémy socialnej starostlivosti, tych, ktorf ich najviac potrebuja.

| ktoré by star$im a chorym zarucili dochodky | |
a zdravotnu starostlivost’. To by umoznili
rodi¢om mat’ mensie rodiny.

I_PLANOVANIE RODICOVSTVA
Na znizenie preludnenia musia | |
byt’ vetkym parom v rozvojovych | |
krajinach dostupné informacie

| o planovani rodicovstva a sluzbach. | |

|
© Copyright 1995, Hodder and Stoughton
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Hra ¢. 8: Hra o kave

Vhodna od vekovej kategorie: 16 — 18 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Previazanost’ veci

CIELE

Priniest’ mladym Fud'om skdsenost’ s ucinkami asymetrickej previazanosti
medzi priemyselnymi a rozvojovymi krajinami, v tomto pripade v suvislosti s
orientaciou pol'nohospodarstva na plodiny, ktoré prindsaju hotovost’.

POTREBNE MATERIALY

pre kazdého farmara: ceruzka, list Informacie pre farmarov (strana 47), list
Typicka neffska farma (strana 49) a list Farmarovo actovanie (strana 50)
Pre kazdu dvojicu predstavitelov nadnarodnej potravinovej spoloc¢nosti:
ceruzky, list Informacie pre predstavitePov nadnarodnej potravinovej
spoloCnosti (strana 48), niekol'ko kopii listu mena Neffy (strana 51), list
Uttovanie spolo&nosti (strana 52)

HERNY PRINCIP
Krok 1 (asi 15 miniit)
Trieda si rozdeli roly takto:

e Farmari v rozvojovych krajinach - $tyri skupiny po styroch.

e Zastupcovia nadnarodnej potravinovej spolocnosti - Styri skupiny po
dvoch.

* Farmari a predstavitelia spoloc¢nosti si precitaju informacné listy a sleduja
pokyny uvedené na nich.

(Poznamka: Farmari vyplnia listy na G¢tovanie jednotlivo, zastupcovia
spolo¢nosti ich vyplnia ako dvojica.)

Ucitel pocas simulacie zohrava rolu kontrolora. Kontrolér nahlas precita
kroky od 2 do 6 a dozera na napredovanie skupin.

Ako simulacia postupuje, vypocty farmarov a zastupcov spolo¢nosti su
Coraz komplikovanejSie. Ucitel mbze pouzit ako pomébcku pri dozore

nad ich pracou vzorové uctovné listy farmarov vyplnené na stranach

80 a 81. Vzorovy uctovny list farmara sa zaklada na predpoklade, ze
farmar poskytne zo svojej pédy kazdy rok dva akre (1 aker je 40,5 aru) na
pestovanie kavy, pricom si nemusel nepozi¢at nijaké peniaze. Ak farmar



dospeje k inému rozhodnutiu, u€tovny list sa bude odliSovat od vzoru.
Krok 2 (asi 10 miniit)

Kontrolor precita nasledujuce:

»,Ako ste pochopili z informacnych listov, vy ako farmari z Neffy hfadate
spOsoby, ako zlepSit svoju ekonomicku situaciu, kym zastupcovia
spolo¢nosti Bev-Mart chcu rozSirit svoje pdsobenie v Neffe. VyuZite tuto
prilezitost a stretnite sa, aby ste prediskutovali, i je mozné dospiet

k dohode, ktora bude vyhodna pre oboch.”

Potom da kontrolér dokopy vzdy dvojicu zastupcov spoloc¢nosti s jednou
skupinou $tyroch farmarov, aby zacali vyjednavat’.

Krok 3 (asi 15 miniit)

Kontrolor precita nasledujuce:

,BlahozZelam tym, ktori dosiahli dohodu. Teraz si predstavme, Ze preSiel
jeden rok. Bev-Mart pomohol farmarom z Neffy za€at pestovat kavu

a farmari prave zobrali svoju prvu urodu. Predstavitelia Bev-Martu, teraz
priSiel ¢as, aby ste zaplatili kazdému farmarovi 150 neffov za aker p6dy
poskytnuty na pestovanie kavy tak, ako ste slubili. Ked to spravite,
farmari a spolognost by mali vyplnit stipec Koniec roka v ich u&tovnych
listoch.

Potom si polozte otazku: znamenal projekt pestovania kavy pre vas
uspech? Ak ano, odporu¢am, aby predstavitelia spolo¢nosti navrhli
farmarom, aby na buduci rok vysadili kdvu na dal§ich dvoch akroch svojej
pody. Farmari, zvazte, i je tato ponuka pre vas vyhodna, a rozhodnite sa,
kolko kavy budete pestovat na buduci rok.*

Krok 4 (asi 15 miniit)

Kontrolor precita nasledujice:

,Teraz si predstavme, Ze sa skondil druhy rok pestovania kavy. Zial, tento
rok bolo v Neffe sucho. Uroda kavy ho prezila, lebo Bert-Mart dohliadol,
aby sa kavové plantaze zavlazovali. Uroda inych déleZitych potravinovych
plodin je vSak zni¢enda. Podarilo sa vam dopestovat len polovicu z toho
¢o minuly rok: v hodnote 50 neffov na kazdom akri p6dy. Nastastie,
dopestovali ste kavu, mate peniaze v banke, takze mbzete nakupit
potraviny, ktoré potrebujete. MoZno miniete vSetky svoje uspory, ale
aspon vase rodiny nebudu hladovat.

Ked vyplnite stipec na svojich tétovnych listoch pod hlavickou Koniec 2.
roka, zvazte fakt, Ze sucho sa konci. Buduci rok opat zarobite zna¢nu
sumu pefazi. Zastupcovia Bev-Martu mézu navrhnut, aby Neffania o
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dalSie dva akre zvacsili plochu, na ktorej budu pestovat kavu a tym azda
pokryju stratu, ktort im spdsobilo sucho.”

Ak chcu farmari vyuzit’ svoje uspory na nakup potravin, Kontrolér bude
vystupovat’ ako ,,trh* — zoberie im peniaze a d4 im za ne imaginarne
potraviny.

Krok 5 (asi 15 minit)

Kontrolér precita nasledujuce:

~okonCil sa treti rok pestovania kavy. Nastastie pre Neffanov i pre Bev-
Mart, sucho sa skoncilo. Péda, na ktorej farmari pestuju potraviny teraz,
produkuje plodiny, ktorych hodnota je 100 neffov.

Zmeny vSak nastali na svetovom trhu s kavou. Kedze sa jej dopestovalo
privela, jej cena klesa. Bev-Mart teraz dostava iba 600 neffov za kavu
dopestovanu na jednom akri pédy. Farmarom moze tento rok zaplatit len
75 neffov na aker.

To mdze pre vas farmarov znamenat doCasné tazkosti. Niektori z vas
nebudu schopni tento rok poskytnut 100 percent potravin svojej rodine.
Bev-Mart je vSak pripraveny pozi€at peniaze tym, ktori potrebuju pomoc
pri zabezpeceni svojej rodiny. Zastupcovia Bev-Martu by si s vami radi
pohovorili o tom, aby ste kavu zacali pestovat na dalSich dvoch akroch
pody. NavySe, ak ste kavu dopestovali tento rok, zarobili ste dost’ penazi,
aby ste uzivili svoje rodiny. Pri vyplfiovani uctovnych listov v kolénke
Koniec 3. roka uvazujte tak, ze ak sa vzdate vacsieho kusa pédy na
pestovanie kavy, dosiahnete daldi prijem a istotu v buducich rokoch.

Krok 6 (asi 15 miniit)

Kontroloér precita nasledujuce:

~Je tu koniec Stvrtého roka, ¢o pestujete kavu. Dobrou spravou tento rok
je, ze cena kavy na svetovom trhu zostala stabilna — Bev-Mart teraz moze
farmarom zasa zaplatit 75 neffov za aker pddy, na ktorom pestovali kavu.

Pre farmarov to v8ak opat mdze byt tazky rok. Kedze Neffania zacali
pestovat kavu na velkej vymere, maju jej menej na pestovanie inych
potravinovych plodin. Potravin je malo, takze ich ceny sa zdvojnasobili.
Potraviny, ktoré sa urodia na kazdom akri pédy, maju teraz hodnotu 200
neffov. Ale potraviny, ktoré su farmari nakupovat, stoja dvojnasobok.

Zasa je tu pomoc. Bev-Mart vam méze pozicat peniaze. Alebo mdze od
vas odkupit ¢ast pédy za cenu, ktoru si dohodnete. Potom mé&zZete na
p6de pracovat ako zamestnanec spolo¢nosti Bev-Mart a budete dostavat
pravidelnu mzdu.



Lenze prechod z pestovania kavy na pestovanie potravinovych plodin
nie je jednoduchy. Styri roky pestovania kavy pdédu vy&erpalo a ta uz
nebude rodit iné potravinové plodiny.

Verim v8ak, ze ked vyplnite uctovneé listy v kolonke s hlavickou Koniec
4. roka, podari sa vam dosiahnut primeranu dohodu.*

Venujte 10 az 15 minut vyjednavaniu medzi farmarmi a zastupcami
spolo¢nosti, a potom simuldciu uzavrite.

Krok 7

Studenti, ktor{ hrali rolu zastupcov spolocnosti, vysvetlia, v akej boli
finan¢nej situacii pred zaciatkom pestovania kavy a v akej sd teraz po
piatich rokoch.

Studenti, ktori hrali rolu farmarov, urobia to isté. Ucitel’ sa musi
ubezpecit’, Ze sa preberd nasledujuce témy:

e niektori farmari za zadlzili

* avicsina z nich trpi podvyzivou.

Krok 8

Potom prediskutujte nasledujice otazky:

¢ Ako boli obe skupiny — farmari a spolo¢nost’ — navzajom previazané?

* Bola tato previazanost’ rovnako vyhodna pre obe skupiny?

e Preco sa spociatku zdalo, Ze pestovanie plodiny za hotové peniaze je
dobry napad?

¢ Aké boli niektoré nepredvidané zmeny na trhu, ktoré sposobili, ze
pestovanie kavy sa stalo pre farmarov nevyhodnym?

¢ Co sa mohlo urobit’ v tej chvili pre farmarov (financ¢na pomoc z inych
krajin, potravinova pomoc, ziskanie financii zo suikromnych fondov)?

e Ako by sa dalo farmarom z Neffy pomoct’, aby sa opit’ stali
sebestacnymi?

Prediskutujte podobnosti medzi simulaciou a skuto¢nymi vzt’ahmi

medzi priemyselnymi a rozvojovymi krajinami. Studentom by sa

malo zdoraznit’, ze simulacia je svojim spésobom neredlna, napriklad
nadnarodné spoloc¢nosti maja ovel'a vicsie aktiva ako v simulacii, farmari
v rozvojovych krajinach nemusia vlastnit’ az 10 akrov pody. Tieto faktory
sposobia, ze priepast’ medzi dvoma skupinami je v skutoc¢nosti este vicsia
ako v simulacii.
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POKRACOVANIE

Studenti skumaju, ktoré krajiny zavisia od plodin, ktoré sa pestuji za hotové
peniaze, aby zistili viac o ich hospodarstve.

PRECO HRAT TUTO HRU?

Simuldcia prinasa zrucnosti sivisiace s rolami, vypoctom, skimanim roznych
perspektiv, predvidanim a analyzou dosledkov. Je vhodna aj na hodiny
dejepisu alebo geografie a da sa prisposobit’ aj na hodinu matematiky.



Informacie pre farmarov

Ste farmarmi v Neffe, rozvojovej krajine. Kazdy z vas vlastni 10 akrov pody.
Na svojej pode pestujete obilie a zeleninu. Kazdy aker pody produkuje
potraviny v hodnote 100 neffov, ¢o je miestna mena.

Kazdy z vas zivi rodinu. Potrebujete potraviny pre celd rodinu v hodnote

1 000 neffov rocne. V stcasnosti dopestujete len tol'ko potravin, aby ste
uzivili rodinu. Skonzumujete vsetko, ¢o dopestujete, a nezostane vam ni¢ na
predaj. V banke nemate nijaké peniaze.

Viete, ze ako farmar, ktory sa zivi tym, ¢o dopestuje, zavisite od mnohych
faktorov, ktoré nemoézete ovplyvnit’, napriklad od pocasia alebo hmyzu.
Sucho alebo novy druh hmyzu vam mozu znicit’ zivot.

Radi by ste dozvedeli o inych moznostiach, ako zarobit’ viac penazi zo svojej
pody a ziskat’ tak istotu. Viete, Ze keby ste mali nejaké peniaze v banke,
znamenalo by to pre vas ochranu pred prirodnymi katastrofami.

Radi by ste poskytli svojim det’om lepsi zivot, ako mate vy. Ste presvedcent,
ze vase deti musia ziskat’ vzdelanie. Dokoncili ste zakladnu skolu a viete, aké
je dolezité vediet’ ¢itat’, pisat’ a pocitat’, aby ste mohli spravovat’ farmu. Ak
by mohli vase deti vyStudovat’ strednu skolu alebo dokonca univerzitu, mali
by viac Zivotnych $anci. Dalsie vzdelanie viak znamena viac pefiazi, a preto
chcete najst’ iné sposoby ako zarobit’ na svojej pode.

Zastupcovia spoloc¢nosti Bev-Mart sa s vami pridu porozpravat’ o pestovani
kavy na vasej pode. O pestovani viete toho dost’, ale o svetovych trhoch
neviete ni¢. Toto by mohla byt ta prilezitost’, na ktora ste cakali.

Pred zaciatkom simulacie by ste sa mali ubezpecit’, Ze mate list papiera

s hlavickou Typicka farma v Neffe. Kazda kolonka na tomto liste
predstavuje jeden aker vasej pody, na ktorom teraz pestujete potravinové
plodiny. Ak sa po stretnuti so zastupcami Bev-Martu rozhodnete pestovat’
kavu, nakreslite X cez jednu kolonku za kazdy aker vasej pody, na ktorej
budete pestovat’ kdvu. Mali by ste mat’ aj list Uétovny list farmara, kde
teraz vyplnite stipec pod hlavi¢kou Pred pestovanim kavy.

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton



Informacie pre zastupcov nadnarodne;j
potravinovej spolo¢nosti

Pracujete pre Bev-Mart, nadnarodnu spolocnost’, ktora vyraba rézne druhy
potravinovych vyrobkov. Hl'adate nizkonakladovy zdroj kavy, ktora budete
predavat’ v priemyselnych krajinach. Radi by ste ziskali farmarov v Neffe,
rozvojovej krajine, a vyuzili ¢ast’ ich pody na pestovanie kavy.

Chcete zacat’ podnikat’ v Neffe, pretoze mnoho farmarov v tejto krajine
ledva vyzije zo svojej prace. Ked nastane sucho alebo ked’ im hmyz zniéi
urodu, hlad postihuje velku cast’ populacie a sposobuje biedu, choroby

a smrt’. Farmari su nevzdelani, nie su pripraveni na ziadne povolanie a mo6zu
sa z nich stat’ utecenci. Pestovanie kavy by vsak farmarom zabezpecilo
pravidelny prijem, mohli by si usetrit’ nejaké peniaze, za ktoré by mohli
zaplatit’ vzdelanie pre svoje deti, ¢o je velka priorita Neffanov. Vlada Neffy
podporuje investicie Bev-Martu ako sposob, ktorym by bolo mozné zvysit’

zivotnu uroven.

KedZe Bev-Mart vie, ze pestovanie kavy v Neffe bude pre spolo¢nost’
ziskové, doda farmarom semena, hnojiva, zariadenia a poskytne technické
poradenstvo, ktoré budu potrebovat’ v prvom roku na zaciatok podnikania.

Stretnete sa s niektorymi farmarmi a pokusite sa ich presvedcit’, aby zacali
kavu pestovat’ na dvoch akroch svojej pody. Povedzte im, ze im zaplatite
150 neffov, co je miestna mena, za kavu, ktora dopestuji na jednom akri
(to znamena, ze zarobia 300 neffov v prvom roku, ak budu pestovat’ kavu
na dvoch akroch). Hoci budd mat’ menej pédy na pestovanie d’alsich
potravinovych plodin, budd mat’ dost’ penazi na nakup potravin a sporenie
v banke. (V sucasnosti kazdy aker pody produkuje potraviny v hodnote 100
neffov. Kazdy farmar vlastni 10 akrov pody a potraviny, ktoré dopestuja,
stacia ich rodinam len na prezitie. Nezostavaju im nijaké potraviny na

predaj.)

Ked predate kavu v priemyselnych krajinach, vas zarobok sa bude 750 neffov
za kavu dopestovanid na jednom akri pody. Vas zisk bude 600 neffov na aker.

V spolupraci s partnerom naplanujte, co poviete farmarom, aby ste ich
presvedcili, ze maju pestovat’ kavu. Rovnako v spolupraci vo dvojici by ste
mali hned teraz vyplnit’ kolonku v liste Uétovny list spolo&nosti v stipci
pod hlavickou Pred pestovanim kavy. Vasa spolo¢nost’ ma na zaciatku
simulacie 10 000 neffov v neffskej banke. Musite mat’ listy s hlavickou
Neffska mena. V priebehu simuldcie mozete zapisovat’ potrebné sumy.
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Typicka neffska farma
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Farmari: Kazda z tychto kolénok predstavuje jeden aker vasej pody.

Zakazdym, ked’ venujete jeden aker na pestovanie kavy, nakreslite X do

jednej kolonky.
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U&tovny list farmara

Pred pestova-

nim kavy

Na konci 1.
Roka

Na konci 2.

roka

Na konci 3.

roka

Na konci 4.

roka

A. Pocet akrov

s kdavou

B. Suma
zarobenych

penazi

C. Pocet akrov
na pestovanie

potr. Plodin

D. Hodnota
potravin
dopestovanych

za rok

E. Hodnota
dopestovanych

potravin

F. Suma penazi
minutych na

potraviny

G. Riadky E
a I spolu

H. Percento
splnenej
potreby
potravin pre
rodinu (pomer
riadkov G a D)

I Peniaze

v banke
(odc¢itaj riadok
F od riadku B)

Kedykol'vek si potrebujete pozicat’ peniaze, zaznacte pozicanu sumu sem:
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Neffska mena

: neffov : neffov :
F- - = = = = + - - — - = — = :
i neffov i neffov i
F— - - — = = = - - — - — = .
i neffov i neffov i
F— - - — = = = - - — - — = .
: neffov : neffov :
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Uctovny list spoloénosti

Pred pestova-

nim kavy

Na konci 1.
roka

Na konci 2.
roka

Na konci 3.
roka

Na konci 4.
roka

A. Pocet
akrov kavy

spolu

B. Suma
penazi
zaplatenych
farmarom
spolu

C. Suma
zisku, ktory
ste zarobili
za tento rok

D. Suma pe-
nazi v ban-
ke (pridaj
sucet pred-
chadzajice-
ho roka)

Kedykol'vek si potrebujete pozicat’ peniaze, zaznacte pozicand sumu sem:
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Hra €. 9: Projekt byvania

Vhodna pre vekovu kategériu: 12 — 15 rokov
Zameranie z hadiska globalnych problémov: Previazanost’ veci

CIELE

Preskumat’ previazanost’ miestneho spolocenstva z hl'adiska dosahu
konkrétnej zmeny na jeho jednotlivych clenov.

POTREBNE MATERIALY

kopia opisu ,,Projektu byvania“ (strana 55) pre kazdu dvojicu ziakov;
sada karticiek ,,Projektu byvania* (strana 56 a 57), ktoré si spolu
precitaju

HERNY PRINCIP
Krok 1

Ziaci vytvoria dvojice, kazda dvojica dostane jednu képiu opisu Projektu
byvania a jednu z karticiek pre rolu Projektu byvania. Spolu si ich
precitaju.

Krok 2

Dvojice buda mat’ asi desat’ minut, aby zostavili zoznam vyhod

a problémov, o ktorych si myslia, ze suvisia s navrhovanym novym
projektom byvania. Musia tak urobit’ len z hladiska osoby, ktorej rolu
prevzali. Potom rozhodnd, ¢i projekt podporia, alebo zamietnu.

Krok 3

Ucitel’ povie triede, Ze teraz sa zucastnia na zasadnuti mestského
zastupitel'stva. Kazda dvojica predstavi skupine svoj nazor na novy
navrhovany projekt byvania. Ak st proti nemu, musia vysvetlit’ svoje
dévody. Ak st za, musia prelozit’ zoznam akcii, ktoré navrhujd, aby sa
uskutocnili s cielom zabezpecit’ riesenie potencialnych problémow.

Krok 4
Ziaci hlasujd o tom, & sa projekt bude realizovat’, alebo nie.

Krok 5

Potom prediskutuju nasledujuce otazky:

HRA C.:9. PROJEKT BYVANIA
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Existuju nejaké iné skupiny v spolocenstve, ktorych nazor by sa mal vziat’
do tuvahy?

Ako ovplyvnil tvoj nazor na projekt nazor inych skupin?

Ovplyvnili pripadné otazky, ktoré polozila ina skupina, stanovisko
ostatnych skupin? Napriklad ovplyvni nedostatoc¢na doprava medzi
Brehom rieky a zvysnym Novym mestom vlastnikov tovarne, ktori by
mohli poskytnut’ zamestnanie obyvatelom? Vyskytne sa v dosledku
nedostatoénych zdravotnickych sluzieb ochorenie, ktoré sposobi zvyseny
tlak na pracovnikov nemocnice? Povedie nedostatok rekreac¢nych
zariadeni k zvySeniu trestnej ¢innosti?

Existuju skupiny, ktorych nazor si zaslizi viésiu pozornost’ pri planovani
ako nazor ostatnych?

Myslite, ze nazory vsetkych skupin maju rovnaka vahu pri realnom
planovani? Existuja skupiny, ktorych nazor sa berie do Gvahy zriedka
alebo vobec nie?

OBMENY SCENARA

Stars{ ziaci mozu hrat’ roly a diskutovat’ s niekym, kto je proti a kto je za
Projekt byvania.

Ziaci hPadaji spravy v novinach o vyvoji projektov, o ktorjch sa uvazuje
na miestnej urovni — vybudovanie tovarne, cesty, kanalizacie, ihriska atd’.
Zozbieraju novinové c¢lanky, ktoré opisuju reakcie réznych segmentov

spolocnosti.

POKRACOVANIE

Ziaci pozvu na besedu osobu, ktora ma na starosti planovanie rozhodnuti
v ich spolocenstve, komunite, aby im porozpravala o nazoroch, ktoré sa

zohl'adnuju pred pripravou nového projektu.

PRECO HRAT TUTO HRU?

Hra vedie k pochopeniu ré6znych nazorov, vzt'ahov, predvidaniu dosledkov
rozhodnuti. Moze byt’ sicast’ou hodin réznych humanitnych predmetov.



Opis Projektu byvania

V $tvrti Breh rieky Nového mesta sa uvazuje o Projekte byvania. Zije tam
pat'tisic obyvatelov. Je to chudobna ¢ast’ mesta a malokto z obyvatelov ma
zamestnanie. T1, ktor{ ho majd, pracuju v obchodoch a tovarnach v inych
castiach Nového mesta. Malokto z nich ma auto a Brehom rieky so stredom
Nového mesta spaja len jedna autobusova linka.

Breh rieky ma niekol'ko ulic s obchodmi s potravinami, oblecenim
a lekarnami. Je tam jedna zakladna skola, jedna nemocnica a jeden maly
parcik.

Vicsina domov v tejto $tvrti ma tri poschodia. Kedysi ich vlastnili jednotlivé
rodiny. Teraz ich zmenili na byty s tromi az piatimi rodinami v jednom dome.
Ludia, ktori tu byvaju, sa st’azuju, ze domy potrebuji opravu a ze kdrenie nie

je dostatocné.

Novy Projekt byvania by nahradil staré domy na Brehu rieky vysokymi
bytovymi domami, ktoré su bezpecnejsie a zdravsie na byvanie.

Ked sa projekt dokonéi, poskytne ubytovanie pre asi 12 000 obyvatel'ov
stvrte Breh rieky. Budu sa tam moéct’ nast’ahovat’ nezamestnan{

a bezdomovci z ostatnych casti mesta. Najde tu zamestnanie aj tritisic osob,
ktoré sa prist'ahovali do Nového mesta z vidieka. Nehovoria miestnym
jazykom a mali t'azkosti s h'adanim byvania.

obchod

|
5 = . lekaren
/ obchod
- @
o

s potravinami

obchod s
oblecenim

zastavka autobusu

=1

hranica Stvrte

7
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///A %/ % ﬁaV_rhovan??ho '
/ / projektu byvania

% Plan Stvrte
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Karticky k Projektu byvania (1)

v . . v v . T 7
Ste ucitel'mi v skole v stvrti Do Nového mesta ste sa

Breh rieky. Vase triedy maju | nedavno nast'ahovali z inej
privela ziakov, ovel'a viac ako | krajiny. Ucite sa jazyk

v ostatnych skolach Nového a hPadate zamestnanie
mesta. Citali ste o planovanom 2 byvanie. Citali ste

novom projekte byvania. | © planovanom novom
Napadaji vam argumenty, Projekte byvania. Napadaju
preco je to dobra myslienka? | vim argumenty, preco je
Moéze sposobit’ nejaké | to dobra myslienka? M6ze
problémy? | sposobit’ nejaké problémy?

Ste vlastnikmi malych Pracujete ako smetiar
obchodov v stvrti Breh rieky. | v Novom meste. Vaga firma
Sotva zarobite, aby ste udrzali | nema dost” pracovnikov.
obchod. Trapi vas narastajuca  Obyvatelia stvrti, ako je Breh
trestnd &nnost v §tvrti. Citali | rieky, sa st’azuju ze smeti sa

ste o planovanom novom | neodvazaju dost’ casto. Citali
Projekte byvania. Napadaju ste o planovanom Projekte
vam argumenty, preco je byvania. Napadaju vam

to dobra myslienka? Moze | argumenty, preco je to dobra
sposobit’ nejaké problémy? myslienka? Mo6ze sposobit’

nejaké problémy?
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Karticky k Projektu byvania (2)

Pracujete v jedinej nemocnici  Pracujete vo firme, ktora vlast-

v Stvrti Breh rieky. Vasa | ni autobusové linky v Novom
nemocnica sa stard o vSetkych | meste. Ste Soférom autobusu
pat'tisic obyvatelov Stvrte na jedinej linke, ktora premava
a tazko to zvlada. Citali |'v $tvrti Breh rieky. Autobus je
ste o planovanom Projekte | vzdy preplneny, pretoze l'udia
byvania. Napadaju vam zijaci v $tvrti pracuju v inych
argumenty, preco je to dobra | ¢astiach Nového mesta. Citali
myslienka? Mo6ze sposobit’ | ste o planovanom novom pro-
nejaké problémy? jekte byvania. Napadaji vam

argumenty, preco je to dobra
| myslienka? Mo6ze sposobit’
| nejaké problémy?

Ste majitelgli velkej textilnej  Ste mladi I'udia, ktori zija

tovarne v Novom meste. | v §tvrti Breh rieky. Chodite
Chcete postavit’ vacsiu do miestnej skoly. Jedinym
tovaren. Budete potrebovat’ miestom, kde sa da hrat’, je
viac pracovnikov a vacsi | maly park. Je v nom plno sme-

odbyt. Citali ste o planovanom | ti a rozbiteho skla a zariadenie

Projekte byvania. Napadaja parku je polamané. Citali ste

vam argumenty, preco je o planovanom Projekte byva-
to dobra myslienka? Méze | nia. Napadaji vim argumenty,
sposobit’ nejaké problémy? preco je to dobra myslienka?
Moze sposobit’ nejaké problé-
| my?
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Hra €. 10: Rozvoj, ktory funguje
Vhodna pre vekovu kategériu: 16 — 18 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Previazanost’ veci

CIELE

Pomo6ct” mladym I'ud'om preskimat’ viaceré faktory previazanosti, ktoré
vplyvaju na rozhodnutia o rozvojovych projektoch a prispievaja k ich
uspechu alebo neuspechu.

POTREBNE MATERIALY

pre skupinu s 32 ¢lenmi 4 képie ,,Planu vodnej elektrarne* (strany 62 a
63), osem kopif kazdého harku s nazvami Infra§truktira, Zeny, Zivotné
prostredie a Spravodlivost’ (strany 64 az 60)

HERNY PRINCIiP
Krok 1

Utastnici sa rozdelia do $tyroch skupin po ésmich. Tieto mensie skupiny
dostanu na precitanie képie Planu vodnej elektrarne. Povieme im, Ze
su obcianski poradcovia pri narodnej planovacej komisii, ktora navrhuje
financovanie vystavby tejto elektrarne. Projekty takéhoto typu boli v tejto
krajine v minulosti netspesné. Ich tlohou je preto zistit” podrobnosti

o tomto projekte a rozhodnut’, ¢i ho odporucia na schvalenie na zaklade
ziskanych odpornych poznatkow.

Krok 2

Ked’ si vsetci plan precitaja, dvaja Studenti z kazdej malej skupiny dostand za
povinnost’ zistit’ podrobnosti o infrastrukture v suvislosti s tymto projektom,
d’'alsi dvaja (to mézu byt’ bud’ dieveata, alebo chlapci) dostanu na starosti
otazku zien, dvaja zodpovedaju za otazku zivotného prostredia a dvaja sa
budu zaoberat’ otazkami spravodlivosti.

Krok 3

Potom $tudenti vytvoria nové skupiny. Daja sa dokopy studenti, ktori
zodpovedaji za infrastruktaru, za otazku zien, zivotného prostredia

a spravodlivosti. V tychto novych skupinach dostane kazdy clen képiu
informacného harku so zodpovedajiacou hlavickou. Spolu si ich precitaja
a prediskutuju sposob, akym kazdu konkrétnu otazku treba zohladnit’



v planovacom procese.
Krok 4

Potom sa Studenti vratia do svojich povodnych skupin. Kazda dvojica
predlozi v malej skupine stru¢ny prispevok zalozeny na bodoch
prediskutovanych v tematickych skupinach.

Krok 5

Po zreferovani navrhne mala skupina odporucanie bud’ postavit’, alebo
nepostavit’ elektraren, pricom uvedie dovody svojho rozhodnutia. Ak sa
rozhodne pokracovat’ vo vystavbe, jej odporucanie musi obsahovat’ zoznam
hlavnych uvah potrebnych na zabezpecenie uspechu projektu pre vsetkych
P'udi, ktori nim budu ovplyvneni.

Krok 6

Cela trieda sa zhromazdi, aby prediskutovala vysledky. Polozia sa nasledujice

otazky:

* Existuju este aj iné faktory, ktoré treba zvazit’ pri rozvojovom planovani
okrem tych, ktoré boli uvedené na harkoch?

* Ktoré témy sa zdali najdolezitejsie v ivahach o vystavbe elektrarne?
Preco? Bolo by to iné, ak by bol navrhovany rozvojovy projekt iny?

*  Ktoré témy sa zdali najmenej dolezité pri uvahach o vystavbe elektrarne?
Preco? Bolo by to iné, ak by bol navrhovany rozvojovy projekt iny?

* Suviseli tieto témy navzajom? Ktoré? Akor

* Ako reagovali ucastnici na navrhovany postup ¢innosti?

OBMENY SCENARA

Studenti mézu skimat® skutoény rozvojovy projekt v ich vlastnej krajine
alebo v zahranici a rozhodnat’, ktoré sa jeho kritické témy. V malych
skupinach potom moézu napisat’ vlastné zhrnutie kazdej témy a pouzit’ ich
v priebehu c¢innosti.

POKRACOVANIE

Studenti mo2u urobit’ rozhovor s osobami, ktoré planujd rozvojové projekty
vo vlastnej krajine, aby zistili, aké témy sa berd do uvahy.
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PRECO HRAT TUTO HRU?

Tato hra vyuziva ¢itanie s porozumenim, predvidanie doésledkov,
rozhodovanie a dosahovanie konsenzu. M6ze sa vyuzit’ aj na hodinach

dejepisu alebo geografie.



Plan vodnej elektrarne (1)

Dedina Prima sa rozklad4 pozdiZ rieky v Teranii, ¢o je rozvojova krajina.
Vicsina zien v Prime pracuje v pol'nohospodarstve. Potraviny, ktoré
dorabaju, su zakladom ich stravy. Niektor{ muzi z dediny pracuju ako rybari.
Ryby ulovené v rieke st tiez sucast’ou stravy obyvatelov Primy. Nejaku cast’
ulovku predaju aj v susednych mestach a dedinach a to poskytuje obyvatelom
Primy maly, ale vel'mi potrebny zdroj prijmu.

Prima ma mald zakladnd skolu. Viésina deti v dedine zacne chodit’ do skoly,
ale nie vSetky ju dokoncia, pretoze musia pomahat’ na farmach, pri rybolove
a doma. V tomto case asi 70 percent chlapcov a 20 percent dievcat konci
zakladnu skolu. Pocet dievcat, ktoré ukoncia skolska dochadzku, postupne
narasta. Prima ma mald nemocnicu. Zdravotny personal tejto nemocnice
musi najcastejsie riesit’ pripady suvisiace s chorobami, ktoré sa prenasaja
vodou. Skola aj nemocnica maja zavedent elektrinu a telefon.

Domy v Prime st postavené z miestneho materialu. Vicsina z nich nema
telefon, elektrinu, vodovod ani hygienické zariadenia. Pudia pouzivaju vodu
z rieky na pitie, pranie a aj na odhadzovanie odpadu. Zakladnym palivom na
varenie je drevo, ktoré zeny zbieraju v okolitych lesoch.

Vlada Teranie rozhodla, ze vystavba vodnej elektrarne na brehu rieky bude
pre obyvatelov Primy prinosom. Zvysi sa ich zivotna uroven, pretoze
vystavba a prevadzka elektrarne poskytnu zamestnanie muzom. Elektraren
umozni aj zavedenie elektriny do kazdého domu v dedine. Elektrina
vyrobena navyse sa moze predat’ susediacim mestam a dedinam a zisk bude
plynut’ do rozpoctu Primy.

Vystavba vodnej elektrarne predpoklada zatopenie niZinatej krajiny na
brehoch rieky. Pred elektrarfiou sa vytvori umelé jazero. Za elektrarnou bude
rieka d'alej tiect’ svojim pévodnym korytom, ale prad sa bude regulovat’
podla prevadzky elektrarne. Z inzinierskeho hladiska su plany elektrarne

v poriadku.

Vicsina financif potrebna na tento projekt pochadza z pomoci priemyselne;
krajiny a pozicky z inej priemyselnej krajiny. Nieco poskytne aj vlada Teranie.
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Plan vodnej elektrarne (2)

miesto, k‘de bude
umelé jazero

umiestnenie
navrhovanej
elektrarne
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a
—
starosta
dediny

Plan Primy a okolitej oblasti v krajine Terania
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Infrastruktura

Hlavné mesto Teranie lezi dolu prudom rieky 200 kilometrov od Primy.
Mesto je na morskom pobrezi, na mieste, kde rieka, ktora preteka cez
Primu dsti do mora. V hlavhom meste sidlia vel'ké stavebné firmy a jediné
letisko Teranie. Vsetky dodavky pre projekt vystavby by museli na ceste do
Primy prejst’ cez hlavné mesto. V ¢lenitom teréne existuju len dve pol'né
cesty, ktoré spajaja Primu s najblizsimi mestami a dedinami. Cesty nie su
dostatocne udrziavané na to, aby sa po nich mohli premiestiovat’ t'azké
mechanizmy a zariadenia. Na zacatie vystavby by bolo treba vyrubat’ stromy

v kopcovitom teréne, ktory obkolesuje dedinu, a rozsirit’ cesty.

Najjednoduchsi sposob, ako sa dostat’ do tejto dediny, je riecna cesta. Rieka
je z hlavného mesta splavna asi do vzdialenosti 10 kilometrov od Primy.

V tychto miestach je sice rieka velmi $irok4, ale plytka, ma hibku len asi tri aZ
styri metre. To méze skomplikovat’, dokonca znemoznit’ dopravu materialu
do Primy na t’azkych nakladnych lodiach. Prima ma maly pristav, ktory
vyuzivaju rybarske lode.

Telefon a elektrina st v dedine zavedené, ale len vo vel'mi obmedzene;j
miere. Skola a nemocnica maju telefén a elektrinu, rovnako ako starosta
dediny a majitel’ stanku. Linky st vedené vo vzduchu, a preto si v dosledku
prudkych dazd’'ov poruchové tri mesiace do roka. Opravy trvaja dlho najmi
pre nekvalitné cesty. Aké priority infrastruktiry sa musia zohladnit’, ak ma
byt’ vystavba elektrarne uspesna?
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Zeny

Zeny pestuji vicsiu éast’ potravin, ktoré sa v Prime skonzumujd. Poda nie je
dost’ drodna na vypestovanie plodin na predaj alebo vyvoz. Zeny nemaji dost’
nastrojov a zariadenia, ktoré by zefektivnili ich pracu a zvysili vinosy. Zeny

v Prime vyuzivaju vodu z rieky na zavlazovanie svojich poli.

Tradicia je taka, ze zeny nelovia ryby. V tomto sa spoliehaju na muzov,

ktor{ spestruju stravu svojimi ulovkami. Muzi v tejto oblasti nemaju okrem
rybolovu nijaké iné pracovné prilezitosti, takze aspon c¢ast’ dna travia v tejto
praci.

Zeny pert bielizen v rieke a bert z nej vodu na pitie. Ked'ze dedina lezf pri
ricke maju k nej blizko.

Dva a2 tri kilometre od dediny je les. Zeny tam chodia kazdy den po drevo
na zakladanie ohna. Stromy rastd ned’aleko dvoch polnych ciest, ktoré vedu
do Primy. Vystavbou ciest by utrpel les. Aj ked tu este zostava dost’ stromov,
zeny si coraz viac uvedomuju potrebu chranit’ jediny zdroj dreva, ktory tu

zostava.

Zeny si uvedomuju aj to, ze choroby, ktoré sa prenasaju vodou, ohrozuja
zdravie ich deti. Pokdsaju sa najst’ sposob, akym by zabezpecili prisun ¢istej
vody do domov v dedine.

Nedavno zacali vladne a mimovladne organizacie vyvijat’ tsilie, aby zvysili
pocet dievcat, ktoré chodia do zakladnej skoly a aby v nej zostali dlhsie. VelI'mi

popularne medzi zenami Primy boli aj programy na odstranenie analfabetizmu
dospelych. Citat’ a pisat’ vie teraz 15 percent tychto zien.

Aké priority suvisiace so zenami sa musia zohladnit’, aby bola vystavba vodnej
elektrarne uspesnar
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Zivotné prostredie

Rieka, ktora preteka cez Primu, prameni v horskej oblasti na hornom toku
rieky. Predtym, nez dosiahne Primu, je Cista a pitnd. Zvyk vyuzivat’ rieku
aj na zbavovanie sa odpadu a pranie bielizne sposobuje, Ze vo vode sa
nachadza zvysené mnozstvo baktérii a parazitov, ako aj urcité chemické

znecistenie.

Rovinaty terén na brehoch rieky sa vyuziva na farmarcenie. Ked’ze je tak
blizko rieky, je mozné ho zavlazovat’.

V kopcovitom teréne za dedinou je les. Mnoho stromov by vsak bolo

treba vyrubat’ pri vystavbe dvoch ciest, ktoré vedu do dediny. Tieto stromy
poskytuja aj palivo a postupne miznui. Po vyrube stromov dochadza k erézii
kopcov. Erézia sposobuje to, ze poéda sa vymyva do rieky.

Ricka je domovom mnohych druhov ryb. Tieto ryby prezivaju vicsiu cast’
svojho zivotného cyklu v ¢asti rieky blizko Primy a nizsie po prade. Ale raz
do roka niektoré druhy ryb plavaja hore pradom k pramenu na upiti hor,
kde sa neresia. Ryby st citlivé na zmeny prostredia v rieke, ako je zvysené
znecistenia, zmena teploty atd’. Pocet obyvatelov Primy sa rychlo zvysuje,
a to sposobuje zvysené znecistenie rieky — rybari uz zaznamenali maly, ale
vyznamny pokles poctu ulovenych ryb.

Aké priority suvisiace so zivotnym prostredim sa musia zohladnit’, aby bola
vystavba vodnej elektrarne aspesna?

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton



Spravodlivost’

Mnoho skupin obyvatel'stva Teranie ma zaujem o navrhovanu vystavbu
vodnej elektrarne v Prime. Najvicsia energeticka firma Teranie chce v Prime
zacat’ vyrabat’ elektrinu a dodavat’ ju do miest a dedin v regidne, pretoze by
to znacne zvysilo jej zisky.

Stavebné firmy v hlavnom meste sit’azia o zmluvu na vystavbu elektrarne.
Aspon jedna z nich planuje vyuzit’ pracovnikov zo susednej krajiny, ktora ma
vysoku nezamestnanost’. Tito pracovnici prijmu nizsie mzdy ako pracovnici
z Teranie.

Stavebné firmy v dvoch priemyselnych krajinach tiez sit’azia o tato zmluvu.
Jedna z nich je v krajine, ktora pozicala peniaze na projekt, a druha je

v krajine, v ktorej sidli agentura pomoci, ktora poskytla cast’ financif na
elektraren. Ked’ze maji modernejsie zariadenia, ponukaji pracu pre menej
P'udi ako stavebné firmy v Teranii.

Mnoho ludi, ktor{ Ziji v mestach a dedinach blizko Primy, si hl'ada
zamestnanie. Dufajic, Ze vystavba elektrarne v Prime sa coskoro zacne,
prest'ahovali sa do Primy a ziju tu v provizérnych podmienkach. Chcu
ziskat’ zamestnanie na stavbe. Ocakava sa, ze ak sa projekt schvali, zvysi sa
migracia nezamestnanych do Primy.

Su naznaky, ze obyvatelia Primy budu k prichadzajicim nepriatel'ski, pretoze
sa nazdavaju, ze pracovné miesta by mali prednostne ponuknut’” im. Niektor{
obyvatelia, ktori sa boja zaplavenia oblasti, st proti vystavbe, pretoze by
znicila polnohospodarsku podu aj rybolov. Teraz sa proti tym, ktorf si
sPubuju od vystavby nové pracovné miesta a zariadenia, ktoré zvysia zivotna
urovefl v regione.

Aké priority sa musia zohladnit’, aby bola vystavba vodnej elektrarne
uspesnar

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton



ZAMERANIE Z HZADISKA GLOBALNYCH PROBLEMOV: OBRAZY A ICH VNIMANIE




Hra ¢&. 11: Kto je v skupine

Vhodna od vekovej kategorie: 7 — 11 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Obrazy a ich vaimanie

CIELE

Pomoct’ ziakom zistit’, ze st ¢lenmi rozliénych skupin, podporit’ ich zistenie,
ze so svojimi vrstovnikmi maju vela spolo¢ného, pricom si tieto prepojenia
predtym mozno neuvedomovali.

POTREBNE MATERIALY

ziadne

HERNY PRINCIP
Krok 1

Ucitel vymenuva sériu charakteristik. Ziaci sa pohybuji v miestnosti
a vytvaraju malé skupiny s inymi, ktoré maja tie isté charakteristiky.

Napriklad, ak je charakteristika ,,obl'ibena farba® studenti kracaju okolo

a ticho pomendvaji svoju obl'ibenu farbu. Ked sa najdu Ziaci so spoloc¢nou
obl'tbenou farbou, hladaju d’alsich a napokon vytvoria mala skupinu. Stravia
mindtu v tejto skupine, pricom diskutuji o tom, ¢o ich spaja, a potom sa
preskupia podl'a d’alSej charakteristiky.

Dal$ou charakteristikou méze byt™:

e oblubeny televizny program,

e pocet sirodencov,

* obl'ubeny predmet v skole,

* praca, ktort vykondavam doma,
*  obl'ibené roc¢né obdobie,

e oblubené jedlo,

e vysnivané budice povolanie,

* osoba, ktord obdivujem.

11. KTO JE V SKUPINE

HRA C.
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Cielom tejto ¢innosti je pomdct ziakom objavit, ¢o maju spolo¢né s tymi,
ktori sa od nich odliSuju pohlavim, rasou, narodnostou a spolo¢enskou
triedou. Preto sa treba vyhnut charakteristikam, ktoré spdésobia, ze Ziaci
sa zoskupia podla nasledujucich linii:

jazyk, ktorym hovorim doma,

Stvrt, v ktorej byvam,

nabozenstvo,

oblubené letovisko.

Ucitel by mal vediet, aké iné charakteristiky su pre jeho triedu citlivé.

Krok 2

Ziaci prediskutuji svoje pocity z ¢innosti:

* Dostal sa niekto do skupiny s niekym od koho neocakaval, Ze ma s nim
nieco spolocné? Bol tym prekvapeny?

«  Co nové sa naudili o svojich spoluziakoch?

* Aké to bolo byt sucast’ou velkej skupiny? Ako to bolo byt sam?

OBMENY SCENARA

Ziaci mozu robit’ ¢asti ¢innosti neverbélne, napriklad pantomimou,

a znazornit’ pracu, ktord robia doma alebo obl'ibené ro¢né obdobie.
(Charakteristiky sa mézu pridavat’ alebo obmienat’ podla zaujmov a veku
triedy.)

POKRACOVANIE

Ziaci mozu vymyslat’ iné sposoby, ktorymi by sa mohli zatriedit’. Kazda
novu charakteristiku mézeme napisat’ na tabul'u alebo osobitny kusok
papiera (bez mena ziaka). Vietky papiere sa mozu nalepit’ na velky harok

papiera, ¢im sa vytvor{ slovny obraz triedy.

PRECO HRAT TUTO HRU?

b

Hra rozvija zrucnosti pri triedeni a zoskupovani. Moze sa vyuzit’ ako sicast
humanitnych predmetov, ako sposob zoznamenia sa s roznymi skupinami,
z ktorych pozostava komunita. M6ze sa vyuzit’ aj ako sucast’ hodiny
matematiky tak, Ze sa vysledky vyjadria graficky.



Hra €. 12: Vsetky deti...

Vhodna od vekovej kategoérie: 7 — 11 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Obrazy a ich vaimanie

CIELE

Zoznamit’ ziakov s pojmom stereotyp tym, ze im ukazeme, ako sa tyka ich
samych.

POTREBNE MATERIALY

papier a ceruzky pre kazda dvojicu ziakov

HERNY PRINCIP
Krok 1

Ziaci vytvoria dvojice. Vysvetlite im, Ze porozmysPate o nejakych
stereotypoch a opytajte sa, ¢i vedia, o je stereotyp.

Stereotyp mozno definovat ako zovSeobecnenu myslienku alebo nazor na
celu skupinu fudi.

Stereotypy sa vytvaraju, ak sa niekto stretne len s jednym prisluSnikom
nejakej skupiny, dokladne ho nespozna a potom predpoklada, ze
vSetci Clenovia tejto skupiny su rovnaki. Stereotypy sa nezakladaju na
skuto€nostiach, ktoré platia pre kazdého v tejto skupine.

Niekedy sa stereotypy vytvaraju len po€uvanim alebo ¢&itanim nie€oho, ¢o
ini fudia tvrdia o ¢lenoch takej skupiny bez toho, aby skuto¢ne tieto osoby
poznali. Niektorym stereotypom veri tofko fudi, Zze sa o nich predpoklada,
ze platia a je vefmi tazké ich rozoznat.

Krok 2

Ziaci pracujici vo dvojiciach vymenuju vietky stereotypy, o ktorych si myslia,
ze si vytvaraju dospeli o det’och. Pouzitie frazy ako: Mnohi dospeli si myslia,
ze deti su... defom pomoze zacat.

Ucitel’ by si mal uvedomovat’, ze v mnohonarodnostnej triede mozu
existovat’ zavazné kulturne rozdiely v sposobe, akym sa na deti nazera.

HRA C.:12. VSETKY DETI...
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Krok 3

Cela trieda prediskutuje ¢innost’

* Aké stereotypy o det'och st najbeznejsie?

e Existuju odlisné stereotypy o dievcatach a o chlapcoch?

e Preco dospeli takto rozmyslaju? Je to spravne?

¢ Ako mozu takéto myslienky det’om uskodit’™?

e St niektoré z tychto myslienok pre deti vyhodné?

* Aké st niektoré priklady deti, ktoré sa odlisujia od tychto stereotypov?

¢ Co mozu deti urobit’ proti tymto nazorom?

Niektor ckggpe\n/

S m\/s\'( ooy 20 deh
A Nudné ) len s hrag
av robia V)Q,)Ooﬂo\ou;k\'

Stereotypy o detoch

OBMENY SCENARA

Po skoncéeni diskusie o stereotypoch dospelych o det’och, mézeme ziakov
poziadat’, aby pouzili ten isty postup na preskimanie svojich stereotypov
alebo ktoré poculi o dospelych, rodic¢och alebo starsich F'udoch. Odkial sa
vzali tieto stereotypy? St obrazy zien a muzov odlisné? Ako prospievaju
alebo Skodia dospelym? Ako prospievaju alebo skodia mladym I'ud’om,
ktorf sa s nimi stotoznuju? Poznate dospelych, ktori nezodpovedaji tymto
stereotypom?

Opit’ moze v triede nastat’ vel'ka roznorodost’, pokial ide o spésob, akym sa
nazera na dospelych a starsich v réznych kultdarach.

POKRACOVANIE

Ziaci mozu zostavit’ zoznam stereotypnych poznimok o inych skupinach
'udi, ktoré poculi. To mo6zu urobit’ bez identifikovania osoby, ktora
poznamku vyslovila, aby vina nepadla na nikoho. Aké typy stereotypov, ktoré



Iudia vyslovujd, su vo vasom spolocenstve alebo skole najcastejsie? Ako
viete, ¢i je poznamka stereotypna? (Pocuvajte vety, ako ,, T{ 'udia sa vSetci...”
alebo ,,Su vzdy ...““ alebo ,,Kazdy z ... je ...).

PRECO HRAT TUTO HRU?

Hra precvicuje analyzovanie, zaznamenavanie, porovnavanie, budovanie
konsenzu a kritické myslenie. M6ze sa pouzit’ na hodinach humanitnych
predmetov alebo ako uvod do obrazov, ktoré ziaci prinasaju do stadia
akejkol'vek skupiny Fudi. M6ze sa zaradit’ aj ako sucast’ Stadia o médiach.

HRA C.:12. VSETKY DETI...
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Hra €. 13: Aky je to odkaz?

Vhodna od vekovej kategorie: 7— 11 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Obrazy a ich vnimanie

CIELE

Zvysit povedomie ziakov o rodovej stereotypnosti.

POTREBNE MATERIALY

Niekolko vyrokov o F'udoch v netradi¢nych rodovych rolach (strany 76 az
78). Kazda veta je rozdelena na polovicu — jedna cast’ obsahuje informaciu o

role a druhd oznacuje rod osoby.

HERNY PRICIP

Krok 1

Kazdy Ziak dostane pasik papiera s ¢ast’ou vyroku. Ziaci sa pohybuju po
miestnosti a pokdsaji sa najst’ druhého ziaka, ktorého ¢ast’ doplnia vyrok.
Krok 2

Ked vsetci ziaci zlozia svoje vyroky, nahlas ich precitaja triede. Trieda potom
diskutuje o ¢innosti:

e  Bolo to 'ahké alebo t’azké? Preco?

e  Prekvapilo vas nieco alebo bolo nieco neocakavané v dokoncenom
vyroku?

e Odkial sa berd nase myslienky alebo stereotypy o role rodov?

OBMENY SCENARA

1. Vyroky mozno rozdelit’ na kusy a to ¢innost’ ziakov st’azuje.

2. Vyroky mozno vytvarat’ v suvislosti s bezne rozsirenymi obrazmi, ktoré
maju ziaci o starsich, fyzicky postihnutych alebo ¢lenoch inych etnik
alebo narodnostnych skupin.



POKRACOVANIE

Poziadajte ziakov, aby si pozreli televizny program alebo reklamu. Ich tlohou
je hl'adat’ stereotypy spojené s rodom. Aké typy stereotypov su najbeznejsie?

Videli uz ziaci televizny program, ktory prezentoval Zeny alebo dievcata
v inej ako stereotypnej role? Ak ano, ako reagovali? Ako mohli inf 'udia
reagovat’ na ten isty program?

PRECO HRAT TUTO HRU?

Hra si vyzaduje ¢itanie s porozumenim a schopnost’ vysvetlit’ text. Moze
sa pouzit’ aj ako sicast’ humanitnych predmetov alebo ako uvod do otazok
suvisiacich s témou rodow.

C--

:13. AKY JE TO ODKAZ

HRA C.
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Aky je odkaz (1)

Hasic si
F— - — — = — — = — — - - — = — — y
| .
| nasadila helmu.
F— — — — — — — — — — — — — — — — |
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Aky je odkaz (2)
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Aky je odkaz (3)

F— — — — — — — — — — — — — — — — |
Premiér

F— — — — — — — = — — - - — - — — .

: pracoval na tom, aby sa skvalitnili §koly v jej krajine.

F— — — — — — — — — — — — — — — — |
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Hra ¢. 14: Katy
Vhodna od vekovej kategorie: 7 — 11 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Obrazy a ich vhimanie

CIELE

Uviest’ niektoré zakladné ddaje o rozvojovych krajinach a protirecit’
stereotypom o nich, ktoré su medzi ziakmi zapadnych, priemyselnych krajin
bezne rozsirené.

POTREBNE MATERIALY

dva velké znaky — jeden s textom SPRAVNE a druhy s textom
NESPRAVNE zavesené v protilahlych kitoch miestnosti

HERNY PRINCIP
Krok 1

Ziaci stoja uprostred miestnosti. Uéitel' preéita po jednom nickolko vyrokov
o rozvojovej krajine (priklady st uvedené na strane 80). Po precitani kazdého
vyroku sa postavia ziaci do jedného z katov v zavislosti od toho, ¢i povazuja
vyrok za spravny alebo nespravny. Ziaci, ktori si nie st isti s odpovedou,
mozu zostat’ stat’ uprostred miestnosti.

Krok 2

>_
-
)

' 4

Poziadame ziakov, aby vysvetlili, preco si myslia o vyroku, Ze je spravny alebo
nespravny.

Krok 3

14. K

Trieda prediskutuje, odkial' sa vzali obrazy rozvojovych krajin. Ziakom treba

jasne vysvetlit’, Ze cielom c¢innosti nie je dokazovat’, ze rozvojové krajiny
nijaké vazne problémy nemaju. Rozvojové krajiny ¢elia mnohym vyzvam

v oblasti hospodarstva, zdravia a socialnej starostlivosti (ako vyplyva z
odpovedi na statistické otazky). Zamerom cinnosti je pouzit’ fakty a udaje zo

HRA C.

Statistiky na porovnanie s niektorymi prehnane negativnymi obrazmi tychto
krajin, ktoré prinasaju mnohé média.

g

OBMENY SCENARA

Mozno pouzit’ Statistické udaje roznych krajin alebo regiéonov sveta, aby

e 79
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sa riesili konkrétne stereotypy zastavané ziakmi, alebo poskytnuat’ viac
informacii o konkrétnej krajine.

POKRACOVANIE

Studenti hPadaju zastarané alebo nepravdivé obrazy o roznych krajin v
knihach, komiksoch alebo televiznych programoch.

PRECO HRAT TUTO HRU

Cinnost’ rozvija usudok a rozhodovanie. M6ze sa zaradit’ aj na hodinu
dejepisu alebo geografie, ako tvod do $tadia o rozvojovych krajinach. Mozno
vyuzit’ aj v kontexte vyucovania o médiach.

Vzory vyrokov pre hru Kiity

Vacésina deti v Afrike hladuje

Nespravne. Menej nez tretina (31 percent) deti v subsaharskej Afrike je
trpi podvyzivou (hodnoty podvyzivy sa pohybuju od vysokych 49 percent v
Nigere po nizkych 12 percent v Zimbabwe).

Vacésina obyvatelstva Indie nema pitnu vodu

Nespravne. V Indii ma 86 percent ludi pristup k pitnej vode.

V Juznej Amerike vie vaésina dospelych ¢itat’ a pisat’.

Spravne. V juhoamerickych krajinach vie 80 az 96 percent dospelych Citat
a pisat.

Viaésina deti Cina, ktoré zaénu chodit’ do zakladnej $koly, ju aj
dokongi.

Spravne. Zakladnu Skolu dokon¢i 85 percent Cinskych deti.

Viésina deti vo vychodnej Azii nie je zoékovana proti osypkam.

Nespravne. Z tychto deti je zaoCkovanych 89 percent. (Hodnoty
oCkovanych deti sa pohybuju od 99 percent v Korejskej
ludovodemokratickej republike po 20 percent v Laoskej
l[udovodemokratickej republike).



Hra ¢&. 15: Uplny obraz

Vhodna od vekovej kategorie: 12 — 15 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Obrazy a ich vaimanie

CIELE

Pomoct’ ziakom pochopit’, ako moze vytvaranie obrazov zahmlit’ alebo
zmanipulovat’ nase vnimanie reality: pomoct’ im uvedomit’ si vyznam vidiet’
uplny obraz (doslova a metaforicky) predtym, nez si vytvorime usudok.

POTREBNE MATERIALY

Dve fotografie pre kazdu dvojicu studentov, z ktorych jedna ukazuje detail
scény, kym druhd ukazuje viac z pozadia a okolia (priklady na stranach 84 az
88), képia opisu k zodpovedajicej fotografii pre kazda dvojicu (strana 83).

HERNY PRINCIP
Krok 1

Ziaci vytvoria dvojice. Kazda dvojica dostane képiu fotografie, ktora ukazuje
fragment alebo detail scény. Na zdklade tohto detailu nakreslia, ako si
predstavuju dokoncenie obrazku.

Krok 2

Dvojice dostanu druht fotografiu, ktora obsahuje detail prvej, ale ukazuje aj
kontext, ktorého je sucast’ou. Dostand aj kopiu opisu tejto fotografie. Kratko
opisu svoju reakciu na celd fotografiu.

Krok 3

Obe fotografie a reakcie na ne sa rozvesaju po miestnosti. Ziaci chodia po
miestnosti a pozeraju si prace ostatnych.

Krok 4

Dvojice potom komentuji svoje reakcie na ¢innost’ pred celou triedou:

* Bolich prvy dojem z fotografie iny ako reakcia na druhd fotografiu?
Preco?

e Objavili sa nejaké stereotypy?
¢ Aké techniky sa daji pouzit’ na zmenu sposobu, akym divak vnima
obraz?

I 4

15. UPLNY OBRAZ

HRA C.
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« Cosi myslite, chct l'udia, ktori retusuji a uverejnuju fotografie
vyprovokovat’ u divaka urcity typ reakcie? Aké na to maju dévody?

OBMENY SCENARA

Ked si ziak prezrie fragment fotografie, namiesto kreslenia napise par

riadkov o tom, o ¢om podla neho predstavuje obrazok.

POKRACOVANIE

1. Trieda zbiera fotografie z ¢asopisov a novin, ktoré je mozné vyuzit’
takym istym sposobom ako uvedenej v ¢innosti.

2. Mozu sa skiumat’ aj obrazy inych krajin v televizii. Aké otazky vznikaju
pri tychto spravach a pribehoch. Co viac by ste cheeli vediet’ o tjchto
krajinach? Ak je to mozné, navstivte televizne studio, aby ste porovnali
konecné spravy s nezostrihanym materialom, na ktorom sa zakladaju —
pomoze to ziakom pochopit’, ako redakcia meni konecny obraz.

PRECO HRAT TUTO HRU?

Hra sa opiera o pozorovanie, vizualizaciu, pisanie, porovnavanie, analyzu a
kritické myslenie. M6ze sa vyuzit’ pri $tadiu médif alebo na hodine umenia/
kreslenia. M&ze sa zaradit’ aj na hodinu, kde sa preberie téma, ako prijimame
vizualne a tlacové média, alebo na hodinach humanitnych predmetov, pricom

sa preskumaju obrazy, ktoré majui Ziaci o rozvojovych krajinach.



Opisy fotografii

angla B. K. je komunitna zdravotnicka v Nepile. 2-ro¢nej Nirmile,
ktord ma na rukach jej mama, meria priemer ramena. Tato metdda
sa u detf vyuziva na zist'ovanie podvyzivy. Komunitni zdravotnici
kontroluja deti v extrémne chudobnej dedine, aby predisli neliecenej

podvyzive. Mnohé rodiny nemaju dostatok prostriedkov na stravu a

nedokazu sa preto ani drzat’ rad o spravnej vyzive. Z tohto dovodu sa

podvyziva objavuje opakovane.

Mangla B. K. je komunitna zdravotnicka v Nepale. 2-ro¢nej Nirmile,
ktord ma na rukach jej mama, meria priemer ramena. Tato metdda
sa u deti vyuziva na zist ovanie podvyzivy. Komunitn{ zdravotnici
kontroluju deti v extrémne chudobnej dedine, aby predisli neliecenej
podvyzive. Mnohé rodiny nemaju dostatok prostriedkov na stravu a

nedokazu sa preto ani drzat’ rad o spravnej vyzive. Z tohto dovodu sa

podvyziva objavuje opakovane.

Rebecca Kiiza je porodna asistentka v zdravotnom stredisku
Muchwini v Ugande. Prave ockuje tehotna Zenu proti tetanu.

Deti sa ucia v docasnej skole vo vidieckej oblasti Dar‘a v Syrii.
Napriek nasiliu v krajine sa deti a ucitelia stale odhodlani pokracovat’
vo vzdelavani. V novembri 2016 nemohlo v Syrii chodit’ do skoly
priblizne 1,7 miliéna deti. Utoky poskodili alebo zni&ili mnoho $kol.

Chlap¢ek sedi v maminom lone pocas vyucovania v skole v meste

Herat v zapadnom Afganistane. Jeho mama sa zucastnuje hodin, na
ktorych sa uci ¢itat’, pisat’ a pocitat’. Do triedy sa zmesti najviac 25
studentiek, preto asi 150 zien a starsich dievcat chodi do skoly na 2

zmeny.
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Hra ¢. 16: Reklama charitativnej organizacie

Vhodna od vekovej kategorie: 16 — 18 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Obrazy a ich vaimanie

CIELE

V4

IVNEJ ORGANIZACIE

Upriamit’ pozornost’ mladych I'udi na spésoby vedenia kampani, ktorymi
rozne charitativne organizacie ziskavaja finanénu podporu pre rozvojové
krajiny a na to, ako mézu prispievat’ k vytvaranie stereotypov.

POTREBNE MATERIALY

képie ,,Vzorovej reklamy charitativnej organizacie®, ktora pouziva
charitativna organizacia (strany 91 a 92) pre kazdu dvojicu studentov

\

(Reklama je zalozena na materiali vyuzivanom v kampaniach na ziskanie
prostriedkov v niekolkych priemyselnych krajinach.)

HERNY PRINCIP
Krok 1

Dvojice si spolu precitaju vzorové materialy charitativnych organizaci.
Potom pripravia zoznam ich negativnych a pozitivnych aspektov. Mali
by venovat’ osobitnd pozornost’ stereotypom o F'ud’och v rozvojovych
krajinach.

Krok 2

Cela trieda prediskutuje vsetky chybné obrazy, ktoré sa v reklamnych
materialoch vyskytuja. Medzi nimi moéze byt nasledujice:

.216. REKLAMA CHARITAT

* Rozvojové problémy sa daju jednoducho vyriesit’ skor peniaznymi
darmi ako riesenim politickych socialnych a hospodarskych pricin
chudoby.

e Chudobnejsie krajiny a ich deti moze ,,zachranit’™ len pomoc

4

RA C

priemyselnych krajin.

H

e KedZe riesenie problémov deti v rozvojovych krajinach nie je
nakladné, s 'ud'mi v rozvojovych krajinach urcite nie je nieco
v poriadku, ked’ si nedokazu sami riesit’ problémy.

g

e Visetky deti v rozvojovych krajinach si chudobné, $pinavé, nevzdelané,
choré, hladné, smutné a nemilované.
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Krok 3

Trieda hlasuje o tom, ktora zo siestich reklam je najlepsia a ktora najhorsia
z hl'adiska uc¢innosti ziskavania penazi.

Krok 4

Potom studenti hlasuji o tom, ktoré reklamy su najlepsie a ktoré najhorsie
z hladiska, ako sa im darf vyhnut’ negativhym stereotypom o F'ud'och
z rozvojovych krajin.

Krok 5

Trieda prediskutuje nasledujuce otazky:

* Preco myslite, Zze charitativne organizacie robia tento typ reklamy?

* Ak reakciu sa pokusaji vzbudit’ u ¢itatelov/posluchic¢ov? Kto su ich
citatelia/posluchaci?

e Aké st charakteristiky ,,dobrej* reklamy, ktora sa pokuasa ziskat’ financie?

Poznamka: Pri diskusii o reklame je dolezité, aby mlad{ l'udia pochopili,

ze charitativne organizacie nevytvaraju negativne stereotypy naschval. Skor

pouzivaju techniky, ktorych cielom je povzbudit’ verejnost’, aby darovala

peniaze tym, ze apeluju na jej city. Trieda by tiez si mala uvedomit’, ze

zamerom tejto ¢innosti nie je odmietat’ skutocnost’, ze v rozvojovych

krajinach ziju deti, ktoré potrebuji pomoc, ale ukazat’, ako méze organizacia

svojou reklamou podporovat’ vytvaranie stereotypov.

OBMENY SCENARA

Dvojice napisu vlastnu reklamu, ktora neobsahuje stereotypy. Je to
mozné? Je rozpor medzi pokusom vytvorit’ reklamu, ktora prinasa dary,
a respektovanim dostojnosti ich prijimatel'ov?

POKRACOVANIE

Mladi I'udia preskumaju reklamu niektorej charitativnej organizacie, ktora
poOsobi v ich krajine. Mohli by niektorym z nich napisat’ a navrhnut’ zmeny
s vysvetlenim, preco su tieto zmeny potrebné.

PRECO HRAT TUTO HRU?

Cinnost’ sa zameriava na citanie s porozumenim a kritické myslenie. M6Ze sa
pouzit’ aj ako stucast’ Studii o médiach, na hodinach dejepisu a geografie



Vzorova reklama charitativnej organizacie (1)

Mala Jeni nikdy neoslavuje svoje narodeniny.

Pre mladé dievca, ktoré byva na nebezpeénych uliciach mesta A, moze byt’
kazdy den aj jeho poslednym.

Moézete pomoct’. Darujte malej Jeni len 10 libier mesacne. To jej poskytne
dostatok prostriedkov na jedlo, oblecenie, skolské poplatky a zdravotnu
starostlivost’.

Mozno sa dozije svojich buducich narodenin.
Mira utiekla pred obc¢ianskou vojnou. Teraz je hrozi smrt’ hladom.
Venovali by ste 10 libier na to, aby prezila?

Za vas iba desat’librovy prispevok si moze kupit’ stravu na cely mesiac
v krajine B, kde zije ako utecenkyna.

Poslite svoj dar este dnes. Mirin ¢as plynie.
PomézZte im, aby si sami vedeli pomoct’.

Zavlazovaci projekt agentury AAA v krajine X zmenil suchu oblast’ na
prosperujuce farmy. Dedincania z XX teraz produkuji takmer 75 % potravin
pre vlastna spotrebu.

Tito 'azko pracujuci I'udia chcua byt’ na 100 percent sebestacni. Pomozte im
dosiahnut’ ich sen.

Podporte rozsirenie zavlazovacieho projektu a zaslite peniaze agenture AAA

este dnes.
25 penci mu moéze zachranit’ Zivot

Na celom svete zomieraju deti ako Tomi na dehydrataciu. Tento stav
sposobeny hnackou je jednym z najvicsich zabijakov deti v rozvojovom

svete.

Za 25 penci vsak mozno kupit’ bali¢ek rehydratacnych soli — je to

jednoducha zmes soli a cukru — ktora im moéze zachranit’ zivot.

Ak moze 25 penci zachranit’ zivot Tomimu, tak 25 libier zachrani zivot
stovke deti. Je to uplne jednoduché.

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton



Vzorova reklama charitativnej organizacie (2)

Zamyslite sa nad tym, ako zijete. Doma mate teplu aj student vodu, staci
otocit’ kohatikom. Mate elektrinu na varenie a kurenie. Mate chladnic¢ku plna
hodnotnych potravin a peniaze na nakup d’alsich v obchode na rohu.

Teraz si predstavte, ako ziji miliény 'udi na druhej strane sveta. Zapasia
s chorobami spésobenymi znecistenou vodou. Musia kracat’ celé mile

po drevo, ktoré potrebuji na varenie. Hlad a podvyziva tragicky skracuja
mnozstvo mladych zivotov.

Neposkytli by ste — celkom mali — pomoc tym, ktor{ mali menej $t’astia?

Jane Smithova sa narodila a vyrastla v krajine C. Dnes pracuje vo svojej
krajine ako veduca projektu agentary XYZ. Jane rozprava o svojej praci:

,Priaca na prvom projekte ma zaviedla medzi I'udi v dedine CC. Cielom bolo
postavit’ novu Skolu. Stara skola uz nestacila pre velky pocet ziakov a strecha
pretekala. Peniaze z agentury XYZ postacili na nakup stavebného materialu.
Dedincania poskytli pracovnu silu. Vsetci mali vel'ku radost’, ked’ sa podarilo
urobit’ novu strechu.

Pocet deti, ktoré teraz chodia do skoly, sa v dedine CC zdvojnasobil.
Do skoly chodi aj ovel'a viac dievcat. Mam dobry pocit, ked’ viem, Ze so

vzdelanim budd mat’ viaceri z nich viac Sanci najst’ si zamestnanie.

Bude este dlho trvat’, kym sa droven vzdelania v nasej krajine zlepsi. Je este
vela Pudi, ktorf si myslia, ze miesto dievcat’a je doma, a nie v $kole. Deti
¢asto vynechavaju skolu, aby pomohli na poli. A v poslednom ¢ase sa to este
zhortsilo, pretoze slaba Groda pretrvava uz niekolko rokow.

Vybudovanie novej skoly v dedine CC vsak znamena, ze coraz viac rodi¢ov
sa angazuje vo vzdelani svojich deti. Dufam, Ze sa zacastnim na mnohych
podobnych projektoch.*

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton



Hra ¢. 17: Turisti a Touyati - simulacia

Vhodna od vekovej kategorie: 16 — 18 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Obrazy a ich vaimanie

CIELE

Simulovat’ konflikt kultar, ku ktorému moéze dojst’, ked’ turisti navstivia
rozvojovu krajinu (alebo akikol'vek inu krajinu), co vedie k stereotypnym
nazorom o miestnych obyvateloch. Precvicenie roznych situacii moze
pomoct” mladym F'ud’om, aby si uvedomili konflikty a nedorozumenia,
ktoré mozu vzniknut’,

POTREBNE MATERIALY

papier a farebné ceruzky pre obe skupiny, képie listov ,, Turisti —
zakladné informacie“ a ,,Otazky pre turistov* (strany 96 a 97)

HERNY PRINCIP

Pred zaciatkom simulécie treba poziadat’ d’al§ich dospelych o pomoc pri
praci s kazdou skupinou. Ak nie su k dispozicii ziadni d’alsi dospeli, moze
rolu pre skupinu turistov prebrat’ jeden z mladych T'udi, ktory sa prejavuje
ako vodca, a ucitel’ bude pracovat’ s Touyatmi. Rola dvoch vodcov

pocas simuldcie ma studentom pripominat’ charakteristiky ich skupiny

a pomoct’ clenom skupiny tesnejsie sa zomknuat’. Vodcovia by sa mali pred
zaciatkom simulacie oboznamit’ so zakladnymi informaciami o turistoch i
o Touyatoch.

Krok 1

Trieda sa rozdeli do dvoch skupin s rovnakym poctom dievcat a chlapcov
v kazdej skupine. Skupiny sa stretnd v dvoch oddelenych miestnostiach na
asi 20 az 30 minut, aby dostali potrebné informacie a pripravili svoje roly.

Krok 2 (5 miniit)

Turisti a Touyati sa vratia do spolo¢nej miestnosti a zaujmu miesto na
opacnych stranach miestnosti. Turisti pouziju svoje ceruzky a papier na
vyrobu papierovych penazi. M6zu urobit’ aj vzorky ,,fotografii*, ktoré
ukazu Touyatom. Touyati pouziju svoje ceruzky a papier na nakreslenie
geometrickych vzorov, ktoré simuluja latku, ktoru tkaja.

\
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Krok 3 (3 ag 5 mindit)

Jeden turista, ktoré¢ho predtym vybrali, ide na stranu Touyatov a pokusa sa
spriatelit’, ukazuje fotografie a kupuje latku.

Krok 4 (3 a 5 minsit)

Turisti sa vratia na svoju stranu miestnosti a povedia ostatnym, aku ziskali
skusenost’. Touyati spolu prediskutuju dojmy z navstevnika.

Krok 5 (3 ag 5 minsit)

Dvaja turisti ida k Touyatom a pokusaju sa spriatelit’, tiez ukazuju fotografie
a kupuju latku.

Krok 6 (3 ag 5 mindit)

Turisti sa vratia na svoju stranu miestnosti a povedia ostatnym, aku ziskali
skusenost’. Touyati si pohovoria o ostatnom stretnuti s turistami.

Krok 7 (10 minsit)

Vodca turistov pripomenie skupine, ze budu v tejto dedine len kratky cas,
dovtedy, kym po nich pride autobus. Vodca trva na tom, aby vyuzili ¢as

a spoznali sa s miestnymi, aby urobili ¢o najviac fotografif a pokusili sa
nakupit’ vel'a veci z domacej umeleckej tvorby, aby si ju odniesli domov ako
suveniry. Vsetci turisti ida k Touyatom a za¢na s nimi naraz komunikovat’.
Touyati sa pokusaji udrzat’ svoju normu spravania.

Krok 8

Ucitel’ zastavi simulaciu. Obe skupiny sedia v kruhu, aby si prediskutovali
¢innost’ — turisti a Touyati by mali sediet’ spolu so svojimi ¢lenmi skupiny.
Témy diskusie by mohli byt’ nasledujice:

e Ako sa citia turisti v tejto chvili? Preco?

e Ako sa citia Touyati v tejto chvili? Preco?

Co si myslia turisti o Touyatoch?

+  Co si myslia Touyati o turistoch?

e Pre turistov: Vysvetlite, ¢o problematické urobili alebo neurobili Touyati.
e Pre Touyatov: Vysvetlite, co problematické urobili alebo neurobili turisti.
e Pre turistov: Co mali urobit’ Touyati, aby vasa navsteva prebehla hladsie?
e Pre Toyatov: Co mali urobit’ turisti, aby ich navéteva prebehla hladsie?

*  Pre turistov: Ak by ste sem opit’ prisli na vylet, ¢o by ste mali vediet’

alebo urobit’, aby ste menej rozrusili Touyatov?

* Pre Touyatov: Ak sem v buducnosti pride viac turistov, co by ste mali

vediet’ alebo urobit’ vopred, aby ste boli na situaciu pripraveni?



OBMENY SCENARA

Mala skupina pripravi simulaciu ako hru roli, ktora sa odohra pred celou
triedou.

PoOKRACOVANIE

Trieda uvazuje o cestovnhom ruchu vo vlastnej krajine. Aky je prinos
cestovného ruchu pre krajinu, v ktorej ziju? Aké su prinosy pre turistov?
Aké su niektoré z problémov cestovného ruchu v ich krajine? Aké
problémy maja turisti?

Studenti sa pozhovaraji s ¢lenmi svojej komunity, ktori navtivili iné
krajiny, aby ziskali viac poznatkov o ich skusenostiach zo stretnuti
s rozli¢nymi kultarami.

PRECO HRAT TUTO HRU?

Simulécia rozvija prijimanie réznych ndhl'adov a komunikaciu. Je vhodna
na hodiny spolocenskych vied, kde sa skiima stretavanie a prelinanie
dvoch kultar prostrednictvom obchodu, imigracie alebo cestovného
ruchu.

ACIA
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Turisti - informacie

Chystate sa navstivit' Touyalandiu. Tieto informacie vam pomoézu pripravit’
sa na cestu, aka sa podnika len raz za zivot. Je to skisenost’, na ktora nikdy

nezabudnete.

Touyati st jednoduchy vidiecky narod, ktory zije v malych dedinach. Su
vel'mi chudobni a nemajd nijaky formalny vzdelavaci systém. Nepoznaju

ani vydobytky civilizacie, ako st televizia, fotoaparaty alebo chladnicky,

a pouzivaji len jednoduché rucné nastroje. Nehovoria nijakym svetovym
jazykom, takze sa s nimi budete musiet’ dorozumievat’ posunkami. Ttzia po
kontakte s 'ud'mi z vyspelejsich kultar a po chvili budu tazit’ spoznat’ aj vas.
Bud'te trpezlivi.

Zoberte si na cestu fotoaparaty a nepremarnite prilezitost’ odfotografovat’ si
tychto exotickych T'udi a ich zvlastne sposoby. Pamitajte si, ze ak ich krajina
nastupi na cestu rozvoja, niektoré staré zvyky sa stratia, takze fotografujte
ich osobity zivotny §tyl. Touyati budd spociatku plachi, fotoaparaty ich mo6zu
znervoznit’, pretoze nepoznaju modernu techniku. Ak prinesiete nejaké
fotografie ako vzor, pochopia, co to znamena fotografovat’ sa.

Jedina vec, v ktorej Touyati vynikaju, je tkanie latok. Tkaju latky s farebnymi
geometrickymi vzormi. Z latok §iju odevy, postel'nu bielizen, prikryvky

a koberce na stenu. Touyati su vel'mi hrdi na svoje F'udové remesla, prejavte
im svoj obdiw.

Urcite neexistuje lepsi suvenir, ktory by ste si mohli priniest’ domov,

ako niektoré kusy prekrasneho odevu, kosiel, sukni alebo nohavic, ktoré
Touyoti vyrabaju. Mozno ich kapit’ za vyjednand cenu — Touyati vel'mi
potrebuji menu priemyselnych krajin a budu $t’astni, ak budid moéct’ s vami
obchodovat’. Nedajte sa odradit’ prvou cenou ani odmietnutim ponuiknute;j
ceny — skusajte d’alej vyjednavat’ a viac penazi im ponuknite, len ak musite.

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton



Otazky pre turistov

Turisti by mali zvazit’ nasledujuce otazky pred navstevou Touyatov:

1. Ako sa spriatelite s Touyatmi, ak nehovoria vasim jazykom?
(Pouzite posunkovu re¢, majte s nimi trpezlivost’, pokudsajte sa znova

a znova.)

2. Ktoré dve najdolezitejsie veci si musite odniest’ od kmena Touyatov?
(vel'a fotografii, latky a oblecenie Touyatov)

3. Ako presvedcite Touyatov, aby sa dali fotografovat™?
(Ukazte im uz hotové fotografie, aby pochopili, ¢o od nich chcete,
opakovane sa o to pokusajte.)

4. Ako date Touyatom na vedomie, ze sa vam paci ich oblecenie, ak
nerozumeja?
(Opit’ pouzite posunkovu rec: gesta a dotykanie sa oblec¢enia obdivaym
sposobom.)

5. Co by ste mali urobit’, ak Touyotom pontknete peniaze za ich latku, a oni
ju odmietnu?
(Pamitajte na to, ze jednanie sa je pre primitivne narody prirodzené.
Ponukajte pévodnid sumu a viac ponuknite, len ak su Touyoti zvlast’
tvrdohlavi a odmietnu vam predat’ latku.)

Poznamka pre vodcu turistov: Po preditani informacii a otazok ukazte
skupine, ako pouZzivat papier a farebné ceruzky pri kresleni zlozitych
geometrickych vzorov — maju predstavovat tkaniny, na ktorych budu ako
Touyati pracovat.

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton



ZAMERANIE Z HZADISKA GLOBALNYCH PROBLEMOV: SOCIALNA SPRAVODLIVOST







Hra ¢&. 18: Sut’az o najlepsiu hracku
Vhodna od vekovej kategorie: 7 — 11 rokov
Zameranie z hl’adiska globalnych problémov: Socialna spravodlivost’

CIELE

Poskytnut’ ziakom simulovanud skusenost’ s nespravodlivost’ou, pomoct’ im
pochopit’ celt skalu reakcii Pudi, ktori sa stali obet’ou nespravodlivosti.

POTREBNE MATERIALY

Umelecky material opisany v ¢asti Herny princip.

HERNY PRINCIP
Krok 1

Ziaci sa rozdelia do §tvorclennych skupin. Ich Glohou je pouZivat’ umelecky
material, ktory dostand, aby mohli navrhnut’ ¢o najlepsiu hracku. Podla
moznosti by to mala byt’ taka hracka, ktora naozaj funguje.

Malé skupiny dostant nasledujuci material:
Skupiny 1 a 2: vel'ky harok baliaceho papiera a styri ceruzky pre kazdého.

Skupiny 3 a 5: vel'ky harok baliaceho papiera, Styri ceruzky, dve gumy
a supravu farebnych ceruziek.

Skupina 5: vel'ky harok baliaceho papiera, Styri ceruzky, dve gumy, supravu
farebnych ceruziek, styri harky réznofarebného papiera, dva pary noznic,

lep.

Skupina 6: velky harok baliaceho papiera, Styri ceruzky, dve gumy, supravu
farebnych ceruziek, Styri harky roznofarebného papiera, dva pary noznic,
lep, Styri roznofarebné karticky, palicky, sparadla, pravitko, dierkovac, drot,
trblietavy material (flitre).
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Pouzity material méze byt rézny podla toho, ¢o ma ucitel k dispozicii,
ale je dblezité, aby bolo rozdelenie materialu nerovnaké, pricom jedna
skupina bude jasne zvyhodnena oproti ostatnym. Ak je to potrebné,
mobze sa vytvorit’ viac ako Sest’ skupin a pridavné skupiny dostanu taky
material ako skupiny 3 a 4.

Krok 2

Dvojice pracuju 10 az 15 mindat, ucitel’ im oznami, ked’ im zostava 10 minut
na dokoncenie prace. Ked’ su uz vsetky hracky navrhnuté, bude sa sut’azit’
o najlepsiu.

Ak sa ziaci st’azuju na nespravodlivé rozdelenie materialu, m6ézeme im
povedat’, ze sa o tom porozpravate neskor a nech pracuju, ako vedia, s tym,

¢o maju.
Krok 3

Na konci prace sa malé skupiny spoja. Jeden clen kazdej skupiny predstavi
navrh hracky.

Krok 4

Ucitel potom zac¢ne diskusiu o vysledkoch. M6zu sa prediskutovat’

nasledujice témy:

e Ako ste sa citili, ked ste si uvedomili, Ze skupiny nemali rovnaky
material?

e Aké to bol byt’ v skupine, ktora mala vel'a materialu? Ako by ste sa citili,
keby ste patrili k inej skupine?

e Aké to bolo byt’ v skupine, ktora mala malo materialu?

e Pokausila sa niektora skupina tuto nerovnost’ riesit’? Ak ano, ako?
Fungovalo to?

¢ Aké by bolo spravodlivé rozdelenie materialu?

* Bolo by spravodlivé sut’azit’ a rozdat’ ceny, ak mali ziaci nerovnaké
podmienky? Ak ano, preco a preco nie?

Ak tato ¢innost’ vzbudi silné emocie, moéze sa hra zopakovat’. Tentoraz vSak

vytvorte rovnaké podmienky vSetkym skupinam, t. j. kazda skupina ma sancu

zrealizovat’ svoj napad.



OBMENY SCENARA

Ulohu mozno obmiefiat’ podFa veku a zaujmov skupiny tak, ze namiesto
hracky Ziaci vytvoria idealny dom, skolu, do ktorej by chceli chodit’, napad,
ktory by zlepsil svet, alebo plagat, ktory propaguje svetovy mier atd’.

POKRACOVANIE

Povzbud'te ziakov, aby prediskutovali situacie z realneho zivota, v ktorych
majt 'udia k dispozicii rozne zdroje (peniaze, satstvo, pristresok, pristup
k zdravotnej starostlivosti, potraviny), a predsa si posudzovani podla
rovnakych pravidiel. Je to spravodlivé?

PRECO HRAT TUTO HRU?

Cinnost’ si vyzaduje predstavivost’ a divergentné myslenie, rozhodovanie
v skupine a riesenie problémov.
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Hra ¢. 19: Cesta na ina planétu

Vhodna od vekovej kategorie: 7 — 11 rokov
Zameranie z hl’adiska globalnych problémov: Socialna spravodlivost’

CIELE

Pomoct’ ziakom, aby sa naucili rozlisSovat’ medzi vecami, ktoré chct a ktoré
potrebuji. Vysvetlit’ im myslienku, Zze zakladné potreby I'udi sa povazuja za
prava.

POTREBNE MATERIALY

sada dvadsiatich karticiek ,,Potreby a Zelania®, ceruzky pre kazdu dvojicu
ziakov

HERNY PRINCIP
Krok 1

Ziaci vytvoria dvojice a kazda z nich dostane sadu 20 jednotlivo postrihanjch
karticiek ,,Potreby a Zelania®“.

Krok 2

Ziakom sa povie, Ze ich vybrali do skupiny, ktora ma osidlit’ ind planétu.
Ich dlohou bude zalozit’ nova spolo¢nost’. Misijna kontrola si zela, aby mali
vsetky veci, ktoré chcu a potrebuji mat’, aby mohli zit’ a rozvijat’ sa. Misijna
kontrola pripravila zoznam 16 veci, o ktorych sa nazdava, ze by si ziaci mali
vziat’ so sebou. Kazdy ziak si moze vziat’ Styri veci navySe. Nakreslia ich na
styri prazdne karticky ,,Potreby a Zelania“.

Krok 3

Oznamte skupine, ze priestor vo vesmirnej lodi je velmi stiesneny, preto
si namiesto 20 veci si moézu vziat’ len 14. Musia sa rozhodnut’, ktoré veci
vylacia. Cez svoje kresby urobia vel'ké X, vlozia ich do obalky a vratia ich

ucitelovi.
Krok 4

Informujte ziakov, ze Misijna kontrola zistila, Ze zostava este menej
priestoru, nez predpokladala. Ziaci si teraz mézu zobrat’ len osem veci
namiesto 14, a preto musia vyradit’ d’alSich Sest’ veci, takZze im zostava len
osem, ktoré povazuju za nevyhnutné na prezitie.
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Krok 5

Prediskutujte s celou triedou nasledujuce otazky:

* Ktoré veci boli najc¢astejsie vyradené v prvom kole. Preco?
* Bolo t'azsie vyrad'ovat’ veci v druhom kole ako v prvom? Preco?
e Mali ste s partnerom nezhody o veciach, ktoré sa mali vyradit’ a preco?

e Aky je rozdiel medzi zelaniami a potrebou? Ktoré veci na zozname
predstavovali Zelanie a ktoré potreby?

« Co patri k veciam, ktoré naozaj potrebujeme v realnom zivote, a ktoré su
medzi tymi, ktoré si zelame?

¢ Mate vSetko, ¢o si zelate? Mate vsetko, co potrebujete? Preco ano a preco
nie?

* St medzi zelanymi a potrebnymi vecami I'udi rozdiely? Preco ano a preco
nie?

e Maju vsetci Pudia vo vasej krajine vsetko, co potrebuju? A ¢o l'udia
v inych krajinach?

Vysvetlite skupine, Zze najzakladnejSie veci, ktoré ludia potrebuju na

prezitie, vyvoj, bezpecnost a ucast’ na Zivote spoloCenstva, sa Casto
nazyvaju ich pravami. Prava oznacuju tie veci, ktoré by ludia v podla
spravodlivosti mali mat alebo ktoré by mali byt schopni mat.

OBMENY SCENARA

Ak tlohu zadavate mladsim ziakom, pocet karticiek sa moze znizit’.

POKRACOVANIE

1. Poziadajte ziakov, aby sami definovali prava.

2. Poziadajte ziakov, aby zostavili zoznam prav, o ktorych si myslia, Zze st
pre T'udi v ich veku zakladné, pricom pouziju karticky Potreby a zelania
ako vychodisko. Povzbud'te ziakov, aby rozmyslali o nematerialnych
potrebach — ako je pravo vyjadrit’ svoj nazor — aj o materialnych
potrebach. Ich zoznam by sa podobal alebo odlisoval od zoznamu, ktoré
by zostavila ina trieda v inej krajine?

3. Poziadajte ziakov, aby porovnali svoje zoznamy prav s ¢lankami
Dohovoru o pravach diet’at’a.



PRECO HRAT TUTO HRU?

Cinnost’ podporuje zrucnosti ako predstavivost’, predvidanie dosledkov,
urcovanie priorit a vyjedavanie. Mo6ze sa zaradit’ aj na hodiny prirodnych
vied.

r
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Potreby a Zelania (1)

Zdravé potraviny Vlastné radio

Knihy, ktoré nas ucia to,
co potrebujeme vediet’

Hracky

Pekné satstvo

Prilezitost’ praktizovat’ Sladkosti
svoje nabozenstvo

| Vlastny pocitac
I Ll
|
|

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton




Potreby a Zelania (2)

-
DVD prehravac Niekto, kto ma ma rad

a stara sa 0 mna

S S S

|
I
|
|
F —
Priatelia Material na vystavbu
I | pristresku
| |
| |
| |
T
Peniaze Sanca hovorit’ to, o je pre
| | miia dolezité, a vediet’, ze I
I | ma niekto pocuva I
| | |
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Hra €. 20: Prava a povinnosti

Vhodna od vekovej kategorie: 12 — 15 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Socialna spravodlivost’

CIELE

Pomoct’ ziakom, aby si uvedomili vizbu medzi pravami a povinnost’ami v ich
bezprostrednom okoli.

POTREBNE MATERIALY

prazdne karticky (alebo pasiky papiera) dvoch rozlicnych farieb, ceruzky

HERNY PRINCIP
Krok 1

Ziaci vytvoria skupiny po $tyroch. Kazda mal4 skupina dostane niekol'ko
prazdnych kartic¢iek alebo pasikov papiera (vietky rovnakej farby). Ziaci
napisu na kazdu karticku jedno z prav, o ktorych sa nazdavajad, ze im
prinalezi.

Ak majui tazkosti pri rozhodovani, aké maja prava, ucitel’ im precita prava
z Dohovoru o pravach diet’at’a.

Krok 2
Potom ucitel vysvetli, ze kazdé pravo je spojené s urcitymi povinnost’ami:

Napriklad dospeli, ktorf maja pravo hlasovat’, by mali vyuzit’ svoj hlas na

vyjadrenie svojho nazoru vo volbach.

Osoby, ktoré maju pravo riadit’ auto, maji povinnost’ jazdit’ opatrne
a dodrziavat’ dopravné predpisy.

Ziaci, ktori maju pravo, aby ich pocuvali, maju povinnost’ pocuvat’ dospelych
a ostatnych ziakow.

Ked Ziaci pochopia, ze povinnost’ sa viaze na prava, ucitel’ rozda karticky
alebo pasiky papiera rozliénych kontrastnych farieb. Ziaci na ne napisu
povinnosti, ktoré savisia s kazdym pravom.

Krok 3

Kazda skupina zmiesa karticky s napisanymi pravami a povinnost'ami



a vymen si ich s druhou skupinou. Potom ziaci pracuju spolu pri zoradeni
prav a povinnosti s novou sériou karticiek. Ked’ dokoncia svoju ulohy,
poziadaji druht skupinu, aby skontrolovala ich pracu.

Krok 4
Cela trieda potom prediskutuje ¢innost’
Mala niektora zo skupin na zozname pravo, ktoré vam nezislo na um?

Bolo T'ahké alebo t'azké vymenovat’ povinnosti, ktoré patria ku kazdému
pravu?

Spomenuli ste si na vic¢sinu pravidiel, ktoré platia v skole, doma alebo

3 b
v komunite na ochranu prav ziakov alebo na zabezpecenie, ze splnia svoje
povinnosti? Je medzi nimi rovnovaha?

OBMENY SCENARA

Ziaci vymenuju prava, o ktorych si myslia, Ze by mali mat’, a potom
vymenuji povinnosti, ktoré by z tychto prav vyplyvali. Maju pocit, Ze existuju
nejaké prava, ktoré by mali mat’ a nemaju. Preco je to tak?

POKRACOVANIE

Ziaci uvedu priklady na situacie, ked’ mali pocit, Ze prava a povinnosti
sa dostali do rozporu, napisu o tom pribeh alebo ho nakreslia vo forme
komiksu.

Ziaci diskutuju o pravach, ktoré majia dospeli v ich spoloc¢enstve alebo
v $tate, a povinnostiach, ktoré s nimi suvisia.

Trieda preskima Dohovor o pravach diet'at’a a uvedie povinnosti, ktoré
vyplyvaju z kazdého ¢lanku.

PRECO HRAT TUTO HRU?

Hra vyzaduje rozoznanie vzt'ahov, asocidcie a predvidanie désledkov. Moze
sa zaradit’ aj na hodiny humanitnych predmetow.
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Hra ¢. 21: Kolko stoji spravodlivost’?

Vhodna pre vekovu kategoériu: 16 — 18 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Socialna spravodlivost’

CIELE

Povzbudit’ mladych T'udi, aby zvazili, ¢i by mali byt urcité prava
uprednostnené pred ostatnymi a zaroven ich podnietit’, aby uvazovali
o sposoboch previazania roznych prav.

POTREBNE MATERIALY

képie harkov ,,Projekty, ktoré vyZaduju financovanie® (strany 114 az 117)
pre kazdua stvorclennd skupinu studentov, papier a ceruzky, képie Dohovoru

o pravach diet'at’a

HERNY PRINCIiP
Krok 1

Utastnici vytvoria $tvorclenné skupiny. Povieme im, e sa stali
novovymenovanymi ¢lenmi Komisie pre spravodlivost’ v imaginarne;j
krajine. T4to krajina nedavno podpisala Dohovor o pravach diet’at’a. Ako
¢lenovia komisie majui rozhodnut’ o ziadostiach na financovanie projektov,
ktoré pripravili organizacie zaoberajice sa pravami diet’at’a. Dostanu harky
»Projekty, ktoré vyZaduja financovanie®.

Krok 2

Studenti v malych skupinich rozhodni, ktorym projektom by podPa nich
mali byt’ pridelené financie. Vylucia projekty, ktoré by podl'a nich nemali byt’
financované.

Krok 3

Studentom povieme, Ze predseda vlady pridelil na financovanie tychto
projektov milién jednotiek meny. Studenti maji rozhodnit’, kol'ko pefiazi
ma {st’ na kazdy z projektov. Pri rozhodovani o financiach musia zvazit
kratkodoby a dlhodoby dosah kazdého projektu.

Krok 4

Malé skupiny prednesu pred celou triedou sposob pridelenia financii.
Alternativou je, ze Studenti v skupinach pripravia vel'ké tabul’ky, z ktorych
vyplynu ich rozhodnutia o financovani, vyvesia ich na steny triedy a vysvetlia

svoje nazory ostatnym studentom.



Krok 5

Potom celd trieda prediskutuje nasledujice otazky:

¢ Ktoré prava diet’at’a ste povazovali za prioritné? Preco?

¢ Ktorym pravam ste prisudili najmensiu prioritu? Preco?

* Rozhodla sa niektora zo skupin, ze vsetky tieto projekty s rovnako
dolezité? Preco?

* Rozhodla sa niektora zo skupin, ze urcité prava su uzko spojené
s ostatnymi? Ktoré? Ako su spojené?

¢ Napadaji vam nejaké iné projekty, ktoré mali byt’ zahrnuté v tomto
zozname?

*  Ktoré prava vyjadrené v niektorom z projektov st vo vasej krajine
v najkritickejSej alebo najmenej kritickej situacii? Preco? Myslite si,
ze nazory vasej sucasnej vlady na prava a spravodlivost’ s v stlade
s vas$imi? Preco ano a preco nie? Ktoré projekty by podl'a vasho nazoru
najpravdepodobnejsie ziskali financie? Preco?

e Su priority pripisované jednotlivym pravam diet’at’a rézne v réznych
krajinach? Preco ano a preco nie?

OBMENY SCENARA

Dvojice dostanu rozne c¢lanky z Dohovoru o pravach diet'at’a a maja
nacrtnut’ sposoby, ako dosiahnut’ ich ciel’ v praxi. Tieto sa rozmnozia
a rozdaju celej triede, ktora potom vykona vyssie uvedend ¢innost’
financovania, pricom pouzije nacrty ako mozné projekty.

POKRACOVANIE

Studenti zistia, ¢i ich krajina podpisala Dohovor o pravach diet’at’a. Ak nie,
moézu sa skontaktovat’ s prislusnym clenom vlady a spytat’ sa, preco nebol
dohovor podpisany, a vyjadrit’ na to svoj nazor.

PRECO HRAT TUTO HRU?

Hra vyzaduje predvidanie désledkov, urcovanie priorit, vyjednavanie,
rozhodovanie a schopnost’ dospiet” ku konsenzu. Moze sa vyuzit’ aj na
hodinach humanitnych predmetoch pri vyucovani o prava alebo na hodinach
ekonomiky.
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Projekty, ktoré vyZaduju financovanie (1)

PROJEKT SLOBODY PREJAVU

Pomaha $tudentom prejavit’ svoje nazory a spristupfiuje im informacie

o téme spravodlivosti. Je to najlepsi sposob, ako zabezpecit’, ze sa budu
moct’ zucastnit’ na demokratickom rozhodovani ako dospeli. Pre tento
projekt je dolezita spolupraca so Skolami, aby mali §tudenti istotu, ze ich
nazory na témy, ktoré st pre nich dolezité, budd vypocuté. V ramci projektu:

e sa bude vydavat’ casopis pre Studentov zadarmo, ktory ich bude
informovat’ o pravach,

* budu financované televizne programy pre studentov o socialne;
spravodlivosti,

* bude zriadené pravne poradenstvo pre studentov o témach, ktoré su pre

nich relevantné,

¢ spoloc¢ne s Komisiou pre spravodlivost’ sa zriadi linka tak, aby Studenti
mohli slobodne vyjadrit’ svoje nazory a dostavat’ informacie.

PROJEKT O DETSKEJ PRACI

Mnoho deti v nasej krajine musi od rané¢ho veku pracovat’ v rizikovych
povolaniach. Tento projekt ma chranit’ deti pred zneuzivanim a zabezpecit’,
aby vyrastali v takych podmienkach, ktoré im umoznia rozvijat’ ich
schopnosti. Projekt:

* bude spolupracovat’ s vladou, aby bol uzakoneny minimalny vek pre
zamestnavanie deti a boli upravené podmienky ich zamestnavania,

¢ poskytne podporné sluzby rodinam, ktoré st odkazané na prijem ich deti,

e zriadi doverny systém podavania sprav, aby deti a mladi I'udia, ktorych
nutia pracovat’ v ranom veku, mohli bez obav informovat’ o pracovnych
podmienkach,

¢ poskytne rodicom vzdelavanie na tato tému,

* venuje osobitnd pozornost’ situacii deti v mensinach, ktoré sa viac
ohrozené detskou pracou.

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton



Projekty, ktoré vyZaduju financovanie (2)

PROJEKT O ZIVOTNEJ UROVNI

Primerana zivotna uroven ma zasadny vyznam pre vyvoj detf a ich buduce
schopnosti pozitivne prispievat’ k zivotu spolo¢nosti. Tento projekt ma
zvySovat’ zivotnu droven v nasej krajine tak, aby sa deti mohli vyvijat’.
Podpori:

* vybudovanie lacného byvania s hygienickymi zariadeniami,
* pridelovanie potravin hladujacim,

* vytvorenie pol'nohospodarskych programov, ktoré umoznia rodinam
splnit’ ich zakladné poziadavky na vyzivu,

e organizovanie potravinovych druzstiev, ktoré spristupnia zakladné
potraviny.

PROJEKT OCHRANY PRED ZNEUZIVANIM
A ZANEDBAVANIM

Vsetky formy zneuzivania a zanedbavania bezmocnych ¢lenov spolocnosti -
deti, z ktorych sa v ich dosledku moézu stat’ fyzicky, dusevne a emocionalne
postihnuti jedinci, st neprijatelné. Cielom projektu je odstranit’ fyzické

a dusevné zneuzivanie a zanedbavanie deti a mladych T'udi. To zahfna
uzivanie drog, sexualne a iné formy vykorist'ovania. Projekt:

* zriadi programy v $kolach a mlddeznickych skupinach o vyrovnavani sa
so zneuzivanim a zanedbavanim, o odolavan{ drogam a o tom, ako celit’

sexualnemu zneuzivaniu a vykorist’ovaniu,
e zriadi poradenské sluzby a strediska pre mladych ludi,

* zriadi vzdelavanie a poradenstvo pre rodicov o zneuzivan{ a zanedbavani
a vyskoli socialnych pracovnikov, policiu a zdravotnicky personal.
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Projekty, ktoré vyZaduju financovanie (3)

PROJEKT VZDELAVANIE PRE VSETKYCH

Zakladné vzdelanie je nevyhnutnou podmienkou preto, aby clovek pochopil
moznosti, ktoré prinasa demokracia, aby sa dokazal starat’ o svoje zdravie

a dokazal si udrzat’ zivotny standard. Vysoka droven gramotnosti a Skolske;

dochadzky maju zasadny vyznam, ak maju obcania tejto krajiny prosperovat’
v globalnej spolo¢nosti. Tento projekt:

* buduje zdkladné skoly v kazdej komunite,
* lobuje vo vlade, aby ustanovila povinnua skolskd dochadzku,

e poskytuje finanénu podporu strednym skolam a pracuje na tom, aby
umoznil skolskd dochadzku vyssiemu poctu deti,

* zriad'uje finan¢nu pomoc na zvysenie poctu absolventov univerzit.

PROJEKT NA ODSTRANENIE DISKRIMINACIE

Presadzovanie prava deti a mladych I'udi nema vyznam, ak sa k tymto pravam
nepristupuje rovnako a ak sa neplnia ich zakladné potreby. Tento projekt:

* zriadi monitorovaci vybor v kazdej krajine, ktory zabezpeci, ze k vsetkym
det’om a mladym 'udom sa bude pristupovat’ rovnako a ze sa budu plnit’
ich zakladné potreby,

* presetri vietky obvinenia z diskrimindacie, najmi tie, ktoré predlozia
samotn{ mladi l'udia,

* bude venovat’ osobitnu pozornost’ potrebam mensin, dievcat a
postihnutych.
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Projekty, ktoré vyZaduju financovanie (4)

CIELE VZDELAVACIEHO PROJEKTU

Niektoré témy su z kratkodobého hladiska surnejsie - zmeny vo vzdelavani
by sa mali zrealizovat’ ihned’, aby sa tak polozili zaklady stabilnej a
prosperujicej buducnosti. Tento projekt ma priniest’ konstruktivne zmeny
vo vzdelavacom systéme. Projekt:

* vypracuje osnovny materidl o l'udskych pravach a socialnej spravodlivosti,
materialy, ktoré umoznia Studentom pochopit’ ich vlastnu kultaru a
kultaru inych, material pre mierové riesenie konfliktov a vzdelavanie o
zivotnom prostredi,

e poskytne vzdelanie ucitelom na tieto témy,

* poskytne poradenstvo ministerstvu skolstva a rodicom o tom, ako mézu
pomoct’ mladym Fud’'om ziskat’ vedomosti a postoje potrebné pre zivot v
roznorodej a vzajomne previazanej spolo¢nosti.

PROJEKT O ZDRAVOTNICKYCH SLUZBACH

Ak detom nezabezpecime prezitie a zdravy vyvoj, nikdy nebudu schopné
vyuzivat’ svoje ostatné zakladné 'udské prava. Tento projekt:

e zriadi strediska zdravotnej starostlivosti v kazdej komunite,
e poskytne opateru tehotnym zenam,
e ponukne vzdelavanie o zdravi a vyzive diet’at’a, o dojceni a hygiene,

e zabezpedi, ze vietky deti dostanu zakladnu zdravotnu starostlivost’ a
ockovanie,

* dohliadne na zasobovanie pitnou vodou a na Groven znecistenia
zivotného prostredia.
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Hra ¢. 22: Zakonodarcovia budiucnosti

Vhodna od vekovej kategorie: 16 — 18 rokov
Zameranie z hPadiska globalnych problémov: Sociilna spravodlivost’

CIELE

Povzbudit’ mladych I'udi, aby uvazovali, v akej spolo¢nosti budu
pravdepodobne zit’ o 20 rokov, preskimat’ moznosti legislativy pri tvorbe
pozitivnej zmeny pre budicnost’.

POTREBNE MATERIALY

képia harku ,,Navrhované zakony pre buduci svet* (strany 122 a 123),
harok ,,Matrica acinku® (strana 124) pre kazdu skupiny troj- alebo
stvorclennu skupinu studentov, papier, ceruzky

HERNY PRINCIP
Krok 1

Poziadame studentov, aby si predstavili, ze ziju o dvadsat’ rokov neskor. Nasa
planéta prave prekonala piat’ro¢né obdobie regionalnych konfliktov takmer v
kazdej casti zemegule. Vysledok je, ze vznikla Vlada sveta. Narody este vzdy
existuju a narodné vlady maju moc vydavat’ zakony, ale zakony, ktoré vydava
Vlada sveta, st nadradené narodnym zakonom.

Studenti st zakonodarcami Vlady sveta. Prave zvazuju 12 navrhov zakonov a
musia rozhodnut, ¢i zacna platit’.

Krok 2

Trieda sa rozdeli na skupiny po troch alebo $tyroch. Kazda mala skupina
dostane képiu jedného z ,,Navrhov zakonov pre buduci svet* na to, aby
pripravila svoj nazor. Zvazuji pozitivne aj negativne ucinky navrhovaného
zakona na priemyselné i na rozvojové krajiny. Pouzivaju ,,Matricu ac¢inkov®,
aby zhrnuli svoje myslienky a rozhodli, ¢i by tento zakon mal nadobudnuat’
Géinnost’, alebo nie. Studenti mézu zakon prepisat’, ak sa im zd4, e by to
bolo tak vyhodné pre vietky strany.

Krok 3

Kazda mala skupina predstavi svoj nazor na zakon, o ktorom uvazovali pred

celou triedou.
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Legenda k ramceku: Reakcia jednej skupiny na navrhovany zakon do
buducnosti.

Krok 4

Potom sa hlasuje za alebo proti zakonu. (Ucitel’ by mal predvidat’, Ze

v triede budd roznorodé nazory. Navrhované zakony maja iniciovat’
diskusiu o tychto nazoroch). Neexistuje spravny alebo nespravny vysledok
hlasovania.

Krok 5

Ked sa skonci hlasovanie o vietkych zakonoch, trieda diskutuje o tom, ¢o
sa pri ¢innosti dozvedela nové a polozi si tieto otazky:

* O ktorych zakonoch sa rozhodovalo l'ahko? O ktorych t’azko? Precor

e Aku viziu mate o Zemi o dvadsat’ rokov? Ako ovplyvnila vase
hlasovanie?

e Existuju zakony ako tieto, o ktorych diskutujete vo vasej vlastnej
krajine? Ak ano, ¢o si o nich myslite?



e Mali by sa pri schval'ovani vnuatrostatnych zakonov zohl'adnovat’ aj
globalne otazky alebo by mali mat’ $titne zaujmy prednost’?

e Myslite si, Ze je to dobra myslienka zriadit’ Vladu sveta? Preco ano a
preco nie?
e Ak sa ma skutocne zriadit’ Vlada sveta, aké pravomoci by mala mat’? Aké

nie?

OBMENY SCENARA

Pocet pouzitych zakonov sa moze znizit', v zavislosti od veku a schopnosti
triedy.

Zakony, ktoré boli hlasovanim zamietnuté, sa mozu zvazovat’ druhy raz.
Existuje nejaky sposob, ako tieto zakony prepisat’, aby z nich mala prospech

' 4

populacia celého sveta?

POKRACOVANIE

Malé skupiny skimaju pracu Organizacie spojenych narodov (OSN). V ¢om
sa OSN podoba Vlade sveta? A v com OS nezodpoveda Vlade sveta?

PRECO HRAT TUTO HRU?

Hra vyzaduje predstavivost’, divergentné myslenie, predvidanie dosledkov,
hodnotenie a rozhodovanie. Je vhodna na hodiny humanitnych predmetov o
vlade alebo role OSN.
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Navrhované zakony pre buduci svet (1)

Aby nevznikali problémy, ktoré sposobuji 'udia
st’ahujuci sa cez hranice §tatov na uteku pred
regionalnymi konfliktmi a za lepsimi ekonomick;’zmi
podrmenkarm navrhu]e sa zakon, ktory zastavi imigraciu
a emigraciu na pat’ rokow.

Aby sa zachovali ¢oraz menSie prirodné zdroje, navrhuje
sa zakon, ktory ziada od energetickych spoloc¢nosti,

aby investovali 35 percent svojich ziskov do vyskumu
slnecnej a veternej energie.

Na zvySenie zdravotnej urovne obyvatelstva sveta sa
navrhuje zakon, ktory ziada, aby narodné vlady poskytli
zdravotnu starostlivost’ vSetkym obyvatel'om sveta
zadarmo.

V zaujme predchadzania d’alsiemu znecist’ovaniu

nasej krehkej planéty sa navrhuje zakon, ktory nariadi
obcanom, ktori cestuju do prace na vacsiu vzdialenost’
viac ako 20 mil’ od svojho bydliska, aby pouzili verejnu
hromadnt dopravu.

Ked’Ze nasa pretechnizovana spolo¢nost’ vyzaduje
vysoku uroven vzdelania, navrhuje sa zakon, podla
ktorého musia vsetci mladi 'udia chodit’ do skoly az do
veku 18 rokow.

Na zmiernenie problému, ktory predstavuje hlad, sa
navrhuje zakon, ktory vyzaduje od vSetkych krajin,
aby vyrabali pol'nohospodarske predbytky, z ktorych
pojde 40 percent do krajin, kde hlad predstavuje vazny
problém.

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton



Navrhované zakony pre buduci svet (2)

Aby sme predisli zbytocnému umieraniu nasich deti,
navrhuje sa zakon, ktory bude vyzadovat’ od vsetkych
rodicov, aby svoje deti ockovali, inak sa vystavuju
vysokej pokute.

Navrhuje sa zakon, ktory bude vyzadovat’ od kazdej
krajiny, ktora za¢ne ozbrojeny konflikt proti inej krajine,
aby zaplatila krajine, ktord napadla, plnd hodnotu
zniceného majetku, ako aj nahrady za stratené Fudské
ZIvoty.

Aby sa eliminovala nenavist’ medzi etnickymi a rasovymi
skupinami, navrhuje sa zakon, ktory vyzaduje od
vsetkych krajin zakaz obcanom tvorit’ alebo vstupovat’
do organizacii, ktoré diskriminuji urcita rasovu alebo
ctnicku skupinu alebo konaju takym sposobom, ktory
propaguje konflikt alebo diskriminaciu medzi skupinami
| obyvatel'ow.

V doésledku problémov, ktoré sposobuje prel'udnenie, sa
navrhuje zakon, ktory zakazuje rodicom mat’ viac ako
dve deti.

Navrhuje sa zakon, ktory vyzaduje, aby sa zrusili
vsetky zakony a zvyky, ktoré akymkol vek sposobom
obmedzuju prava a slobodu Zien.

Navrhuje sa zakon, ktory vyzaduje, aby vyrobcovia aut
do piatich rokov vyrabali auta, ktoré nebudu vyuzivat’ na
pohon naftové paliva.

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton



Matrica ucinkov

Navrhovany zakon pre
novy svet, ktory sme
zvazovali je:

Pozitivne ucinky

Negativne ucinky

Pre rozvojové

krajiny

Pre
priemyselné
krajiny

Nase odporucanie k tomuto zakonu je:

(voliteI'né) K rozhodnutiu o tomto zakone potrebujeme nasledujuce informacie:

(voliteI'né) Prepracujte zakon nasledujicim spoésobom:

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton
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ZAMERANIE Z HECADISKA GLOBALNYCH PROBLEMOV: ZMENA A BUDUCNOST



Hra €. 23: Dejiny budicnosti

Vhodna od vekovej kategorie: 12 — 15 rokov
Zameranie z hadiska globalnych problémov: Zmena a budiacnost’

CIELE

Pomo6ct’ studentom, aby uplatnili to, o vedia o faktoroch, ktoré veda
k zmene globalnych zalezitosti.

POTREBNE MATERIALY

papier formatu A4, vel'ké harky papiera alebo nastenka, lep

HERNY PRINCIP
Krok 1

Ziaci vytvoria $tvorclenné skupiny. Povieme im, aby si predstavili, Zze zija
o 50 rokov neskor. Svet prave dosiahol najvicsie vydobytky: ¢isté zivotné
prostredie pre kazdého jednotlivea sa stalo skuto¢nost’ou.

Ulohou malych skupin je vytvorit’ fotografickt historiu, ktor ukaze,
ako sa tento mil'nik dosiahol. Urobia to kresbami a legendami k nim tak,
aby kresby idtce za sebou sledovali dosiahnutie tejto zmeny v priebehu
pat’desiatich rokov.

Krok 2

Ked vsetky malé skupiny skoncia, rozlozia vysledky svojej prace okolo
triedy a vsetci si ich prezru.

Krok 3

Potom prediskutuju nasledujuce otazky:

¢ Bolalen jedna pricina zmeny alebo viac?

e Aké boli najddlezitejsie faktory, ktoré viedli k tejto zmene: konanie
jednotlivea, praca mimovladnych organizacii, praca komunity, zasah
vlady, spolo¢ny postup?

e Aké boli najvicsie prekazky, ktoré bolo treba prekonat’? Preco?

e Nazdavaju sa ziaci, ze pit’desiat rokov bol dostato¢ne dlhy ¢as na
dosiahnutie takej obrovskej zmeny? Preco ano a preco nie?

UCNOSTI
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Obr. 1 Pred pit'desiatimi rokmi sa

v dosledku ozénovej diery zvysil vyskyt
rakoviny koze. Znecistenie vzduchu
bolo také velké, ze mnoho 'udi malo
problémy s pldcami.

Obr. 2 Pred styridsiatimi rokmi bola
voda taka znecistena, ze sa nedala pit’.
Oceany boli znecistené; uz sa nedali
jest’ ryby. Pudia zacali skor umierat’.
Rodili sa deti s rodili s vrodenymi
chybami. Na celom svete nastala panikal

Environmentalne upratovanie — histéria buducnosti v 9 obrazkoch

Obr. 3 Pred 39 rokmi sa uzakonil
zakaz CFC v Eurépe. Neskor sa pridal
cely svet. Zacal sa vyskum paliv, ktoré
neznecist'uju zivotné prostredie. Dudia
vsak umieraju d’alej.

Obr. 4 Pred 35 rokmi bol vynajdeny
c¢isty benzin. Umiera vysoky pocet
Pudi.
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Obr. 5 Pred tridsiatimi rokmi sa zistilo,
ze sa oz6nova vrstva obnovuje. Na trhu
su auta, ktoré neznecist'uju zivotné
prostredie.

Obr. 6 Pred 25 rokmi zdkony dondutili
priemysel, ktory znecist’ oval rieky

a oceany, aby vodu vycistil a zaplatil
velké pokuty.

2 G

Obr. 7 Pred 15 rokmi sa zacal
predlzovat’ Fudsky zivot. Vyskyt
rakoviny a vrodenych chyb sa zacal
znizovat’.

Obr. 8 Pred piatimi rokmi sa ozénova
vrstva takmer celd zatvorila.

Obr. 9 Dnes je nase zivotné prostredie opit’ zdravé.
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OBMENY SCENARA

Ziaci napisu svoju historiu tak, akoby sa mala zahrnat” do uéebnice.

Cinnost’ mozno uplatnit’ aj na iné témy. Napriklad malé skupiny mozu
napisat’ histériu, ako sa ukoncil sucasny/regionalny konflikt, ako sa
eliminovali rasové predsudky alebo 'udstvo porazilo hlad.

POKRACOVANIE

Ziaci sa skontaktuji s mimovladnymi organizaciami, ktoré pracuju
v oblasti ochrany zivotného prostredia (alebo inej témy, ktora si trieda
vyberie), aby zistili viac o ich usili dosiahnut’ zmenu.

PRECO HRAT TUTO HRU?

Cinnost’ rozvija vedomosti a zruc¢nosti v oblasti tvorivého a divergentného
myslenia, analyzy, pochopenia dosledkov a sledu veci. Mozno ju pouzit’ aj
na hodine dejepisu.
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Hra C. 24: Scenare buducnosti

Vhodna pre vekova kategériu: 16 — 18 rokov
Zameranie z hl’adiska globalnych problémov: Socialna spravodlivost’

CIELE

Oboznamit’ mladych I'udi s r6znymi pohladmi na sucasné zalezitosti,
zmenu a buducnost’, preskimat’ dosledky tychto roznych perspektiv.

POTREBNE MATERIALY

képie harku ,,Scenare (strana 135), papier a ceruzky

HERNY PRINCIP
Krok 1

Trieda si vyberie jednu globalnu tému alebo problém, na ktort sa ¢innost’
sustredi. Medzi moznymi témami su:

e globalne oteplovanie,

e hlad,

* narast drogovej zavislosti v celosvetovom meradle,

* fenomén bezdomovcov,

e zvySena migracia narodov,

* trestna ¢innost’ v mestach,

e narodnostna/etnicka téma.

Ucitel vysvetli, Ze trieda bude skiumat’ tieto témy z hladiska piatich
roznych scenarov budicnosti. Kazdy z nich predstavuje iny sposob, akym
by sa téma mohla vyvijat’.

Krok 2

Studenti vytvoria $tvorélenné alebo pit'clenné skupiny. Kazda mala
skupina dostane képiu jedného zo ,,Scenarov budiicnosti®.

V malych skupinach budu studenti uvazovat’ o vybranej téme a spolu
napisu troj- az pat'minutovu spravu v dokumentarnom style podla
scenara, ktory dostanu.

Krok 3

Jeden ¢len malej skupiny potom precita spravu skupiny nahlas v $tyle
televiznych sprav.
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Krok 4

Trieda prediskutuje nasledujuce otazky:

* Aka bola vasa reakcia na vsetky tie alternativne budicnosti?

e Zdali sa niektoré z nich menej pravdepodobné ako ostatné? Preco?

e Zdali sa niektoré z nich viac pravdepodobné ako ostatné? Preco?

e Myslite si, ze v skutocnosti len jeden z tychto scenarov odzrkadluje
budicnost’ alebo sa bude skladat’ s hI'adisk niekol'kych scenarov?

*  Mali ste pri poc¢uvani tychto scenarov pocit, ze by ste mohli nieco
urobit’? Ak ano, tykalo sa to niektorej z alternativ? Co by ste urobili?

e Dospel niekto pri pisani a poc¢ivani scenarov k zaveru, ze vybrana
téma sa tykala len rozvojovych krajin? Je tato téma realitou
v priemyselnych krajinach?

OBMENY SCENARA

1. Moze sa pouzit’ mnozstvo miestnych, celostatnych a globalnych tém.

2. Jednoduchsou verziou ¢innosti je ta, ze Studenti si vyberu jednu tému
a napisu spravu, ktora je bud’ pesimisticka (zdorazni nebezpecenstvo
a problémy, ktoré vzniknu v tejto situdcii), alebo optimisticka (doraz
na prilezitosti pre tvorivé a konstruktivne rieSenia situacie).

Je vidcsina sprav o budicnosti optimisticka alebo pesimisticka? Preco je to

tak? Co si myslite o G¢inku trvalo optimistickych sprav na posluchaca? Co

si myslite o dlhodobom t¢inku trvalo pesimistickych sprav?

POKRACOVANIE

Mladi 'udia pocivaju rozhlasové alebo televizne spravy, alebo ¢itaja
clanky v novinach, ktoré maji do cinenia s budiucnost’ou a pokusia sa
urcit’, ¢i autor spravu zalozil na predpokladoch jedného zo scenarov
budicnosti. Je jeden typ scenara beznejsi ako ostatné? Ktory? Preco je to
tak? Aky mézu mat’ na posluchaca ucinok také spravy o beznych témach,
ktoré st vzdy napisané len z jedného uhla pohladu?

PRECO HRAT TUTO HRU?

Cinnost’ rozvija zruénosti spojené s uvedomenim si réznych pohladoy,
kritické myslenie, porovnavanie a hodnotenie. M6ze sa zaradit’ na hodiny
humanitnych predmetov o svetovych otazkach.

Poznamka: Pit’ scenarov opisanych na strane 135 sme prisposobili zo
scenarov, ktorych autorom je James Robertson v knihe Zdrava alternativa
(1983).



Scenare buducnosti

SCENAR: OBCHODNE ZAUJMY AKO VZDY

Budtcnost’ bude v podstate rovnaka ako pritomnost’. Miestne, Statne alebo
globalne problémy sa budu riesit’ rovnako ako dnes a postoje k tymto

problémom sa budu podobat’ na tie dnesné.

KATASTROFICKY SCENAR

Sucasné problémy ako hlad, znecistenie zivotného prostredia, chudoba
a vojny sa eSte zhorsia. Raz dojde k svetovej katastrofe alebo zrateniu

prirodného systému a zaniku F'udstva.

AUTORITARNY SCENAR

Katastrofe dokazu zabranit’ len mocné a vplyvné vlady. Silné postavenie

vlady posilni poriadok a prerozdeli zdroje.

SCENAR EXPANZIE

Stcasné problémy sa vyriesia vyvinom novych technolégii. Rozsirenie
vedeckého a technologického vyskumu a nasledny rozvoj su jediné sposoby,

ako riesit’ kritické svetové otazky.

HUMANNO-EKOLOGICKY SCENAR

Globalne problémy mozno vyriesit’ zmenou postoja k uvedomeniu si
ekologickych otazok, spravodlivosti v 'udskych vzt’ahoch a k pochopeniu
potreby partnerstva v ramci celého 'udstva a voci prirode, aby sa tak
nastolilo ovzdusie mieru. Rola centralnych organov bude minimalna.

© Copyright 1995, Hodder and Stoughton
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